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~arENSONIQ~SER~n.p~~ 

diese Ausgabe (E-MAIL die Dreizehnte) steht 
voll im Zeichen des SOUND's. Deshalb findet 
Ihr eine Komplett-tJbersicht sämtlicher in der 
EUG-Library und auf ENSONIQ-VPC (Voice 
Program Cartridge) enthaltenen ESQ-1/MISQ-
80 Sounds. sowie ein Listing aller EPS­
Factory-Sounds. Auf die Liste der Mirage­
Sounds haben wir verzichtet, da diese bereits in 
früheren Ausgaben (s. BACK ISSUES) 
abgedruckt wurde. 

Bisher sind noch nicht viele Vorschläge zum 
Bundesdeutschen ENSONIQ USER GROUP­
Treffen bei uns eingegangen. Soll das heißen, 
da& diese Sache für Euch uninteressant ist oder 
daß Ihr wieder einmal Hemmungen habt. ein 
Stück aus Eurem E-MAIL herauszuschneiden? 

ln der letzten Ausgabe ist uns leider eine kleine 
Verwechselung unterlaufen. Die abgelichteten 
ESQ-J Program Sheets von Axel Ockenfels 
waren in Wirklichkeit von Kari-Heinz Nutz. Ich 
hoffe. daß sich Axel nicht alszusehr über die 
ihm unverhofft zuteil gewordene Ehre 
erschrocken, bzw. sich Kari-Heinz nicht über 
diese .. Ungerechtigkeit" geärgert hat. 

EilLEITUNG 

Wir werden des öfteren d.,um gebeten, eine 
Adressenliste sämtlicher ltUG-Mitglieder zu 
veröffentlichen oder zumindest heBuszugeben. 
Wir können diesen Wunsch aus Gründen des 
Datenschutzes leider nicht erfüllen. Eine 
Alternative dazu ist. daß alle. die an Kontakten 
zu anderen Usern interessiert sind, kostenlos 

einen entsprechenden .. Hilferuf"' unter OPEN 
ACCESS veröffentlichen können. 

MASOS für die Massen mu&te erneut 
verschoben werden. ln der Ausgabe Nr. 14 
gibt's dafür Teil 2 und 3. Seid bitte nicht böse 

Euer Guido 

Dsr Blirags .......... 
mshr aLs nur ein Sa.pLer• 

Das ~ wn 1Ril[NIU.S.A. ist jetzt auch in 
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I !!UG SOUNDPOOLS I 
EU(NVllNIJKJOIS INDEU7SCRT.ANO 

NDit': Stlust": Lud: PLZ: St1dt: 

Musikhaus am Zoo Nürnberger Str. 24a D- 1000 Berlin 30 
Musik Produktiv Kienitzer Str. 98 D~ 1000 Berlin 44 
Sound & Drumland GmbH Piliser Str. 9 D- 1000 Betlin 15 
Amptown EI. Ac.GmbH Wandsbecker Str. 2 D- 2000 Harnburg 71 
Musik Markt Rotherbaum Schlueterstr. 79184 D- 2000 Harnburg 
No. l's Music Park Barner Str. 42 0- 2000 Harnburg 50 
Musikhaus Bohnhorst. Apothekenstr. 6, D- 2120 Lüneburg 
Becker's Orgelzentrum, Engelsbyer Str. 66. D- 2390 Flensburg 
Musikhaus Ernst Robert Breite Str. 29 D- 2400 Lübeck 
Hoins lntermusic Ostertorsteinweg 49 D- 2800 Bremen I 
ETD GmbH & Co KG Von Rozelen-Str. 33 D- 2850 Brernerhaven 

NEUI 
Olde•b•r1er lluic Sllop. Nadorster Str. 2900 Oldnbar1 

Musik Ecke, Ecke Friesen-JAugustenstr., D- 2950 Leer 
MIDI-center Lange Laube 22 D- 3000 Hannover I 
PPC Hannover Theaterstr. 4-5 D- 3000 Hannover I 
Feis ELA-Technik Kastanienallee 40 D- 3300 Braunschweig 

NEUI 
lteyboard Partner. Goslarsclte Str.ll. D- 3300 Braansclnrei1 

Blue Valley Communication Germaniastr. 13 D- 3500 Kassel 
Musikladen Aktienstr. 284 D- 4330 . Muelheim a.d. Ruhr 
Blackfield MVG Hornstr. 7 D- 4390 Gladbeck 
Jellinghaus Music Service Martener Hellweg 40 D- 4600 Dortmund 70 
·Musik Pomerin Kuckelke 3 D- 4600 Dortmund I 
Beyer's Musikladen GmbH Alleestr. 75 D- 4630 Bochum I 
Musik Aktiv. Königstr. 54. D-' 4790 Paderborn 
Wilga Profi Shop Bickbeeren 41 D- 4953 Doehren a. d. W eser 
Music City Ebertplatz 2 D- 5000 Koeln I 
Music Store Grosse Budengasse 9-11 D- 5000 Koeln I 
Synthesizerstudio Bonn Auf der Kaiserfuhr 37 · D- 5300 Bonn · 
Musik Griinebaum, Rathausstr. 6, D- 5840 Schwerte 
PA-Sound Bornheimet Landstr. 49 D- 6000 Frankfurt I 
Musik Schmidt Berliner Str. 26 D- 6000 Frankfurt I 
Musik Crusius Schustergasse 14 D- 6100 Darmstadt 
Music Shop Filibe Karlstr. 55 D- 6144 Zwingenberg 
Synthesizerstudio Jacob Mainzer Str. 137 D- 6200 Wiesbaden 
Musik Produktiv Lärchenstr. 56 D- 6230 FrankfurtJM 

Musikhaus Königstein I(Josterstr .. 2 D- 6240 KönigsteiniTS 
Musik Sandner GmbH & CO KG Schiede 28-30 D- 6250 Limburg 
Musik Express Gartenstr. 23 D- 6382 Friedrichsdorf 
Orgelstudio Hollstein. Eisfeld 3, D- 6430 Bad Hersfeld 
Klangdesign Armin Stöwe Kurmainzstr. 79 D- 6500 Mainz 
Synthie Corner Nordring 4 D- 6710 Frankenthai 
Grosser's Music Point Koenigstr. lO D- 6740 Landau/Pfalz 
Musikmarkt Pfeiffer Fulminastr. 2 D- 6803 Edingen 
Sound of Music Ouistophstr. 6 D- 7000 Stuttgart 

NEUI 
llasiUaas Bartll. Rotebibiplatz 21. D- 7000 Statt1art I 

Music City Koenigsturmstr. 31 D- 7070 Schwaebisch Gmuend 
Musikerlädle Pfarrstr. 46/2 D- 7320 Göppingen 
Music Steinbrechet Oestliche 52-54 J>- 7530 Pforzheim . 
Musik Studio Singen Worblinger Str. 55 D-7700 Singen am Hohentwie1 
R&H Studiosound Turnhalllenweg 6 D-7808 Waldleireh 
City Music Münsterplatz 25 D- 7900 Ulm 
Bochen Music Market Rottenackerstr. 16 D- 7932 Munderkingen/Donau 
Sound Circus Engelgasse I D- 7950 Biberach 
Musikhaus Lange KG Marktstr. 27 D- 7980 Ravensburg 
Musik Markt Landsberget Str. ISO D-8000 München 2 
House of Music Kreilerstr. 167 D- 8000 Muenchen 82 
Musikinstrumente Hans WOrt Roggensteiner Str. 18 D- 8037 Oiehing 
Musikhaus Sperrhake Neuburger Str. 102 e D- 8390 Passau 
Musik Raab, Defreggerweg 4, D- 8400 Regensburg 
Der Musikladen GmbH Wiesenstr. 86 D- 8500 Nümberg 
Clyde' s Musikladen Friedrich Puchta-Str. 8 D- 8580 Bayreuth 

NEUI 
Tltoaaaa Ptofi s.op. H .. ptstr. l7. D- 1612 Treppe8dorf 

Musicland Bad Kissingen Hemmerichstr. 24 D- 8730 Bad Kissingen 
House of Music Leonhardsberg 4 D- 8900 Augsburg 
PTL-Musik Innere Uferstr. 9 D- 8900 Augsburg 

EUG-5ClliNDif'X1l.5' IN(JfTERRElCH 

Musik Eisserer Basilikastr. 16 A- 4470 Enns 
Music-<=enter Schwaiger Salzburger Str.30 A- 4840 Voecklabruck 
Musikhaus Hammerschmidt Bahnhofstr. 38 A- 6112 Wattens/Tirol 
Musiker-Service Lazarettgasse 27a A- 8020 Graz 

BACK ISSDES 
Der Preis pro E-MAIL beträgt 1.60 DM zzgl pauschal I DM Porto. Bitte legt uns diesen Betrag in Briefmarken bei. 
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EU6-LIBRARY 
EUO..,SVUNQ=l)ISCSFflli OENIII!IACii 

•lll 
MOOG STRINGS. PROPHET VS STRINGS. KURZWEILSTRINGS 
•11.2 
RECORD-DRUMS , FUNK BASS. GHETTO BLASTER, BASSIRHYTM 
GUIT AR,APPLAUSE 
•113 
DOGS, ICELAND/W ATER, STEPS/FROGS. NYMPHO 
•M4 
LINEAR-ARITHM. I, 2, 3 u. 4, TX-816 
•us 
COIN, CUCKOO'S CLOCK, STRANGE TALKING, PISTOLSIGLAss. 
PATROLCAR 
•M6 
FRETI..ESS BASS, MUTED E-{jUITAR, SHAKUHACHI, BUZZ/ROLI.., 
DX-7, ST. JAN ORGAN 
•117 
DESPERATE SCREAM, SAW, TALKING, RAIN, LAUGH. DOOR .... 
BRIGHT PIANO, V ANGELIS, FRANKIE GOES TO HOLL YWOOD 
(DEMD-SONG). JANET JACKSON (DEMO-SONG) ... , 
STRINGS I. ORCHESTRA II, ORCH.HIT II, ORCH.HIT IV, IGOR'S HIT, 
SOLOVOICE ..... 
LA TIN PERCUSSION, DRUMS 1L FRETLESS II, FM-ANALOG ..... 
HOT CHOCOLA TE. FM-SPECIAL, FROG CONCERT 
•111.2 
ELECTR.PERCUSSION, 4 SYNTHESIZER BASS SOUNDS/LEAD 
SOUNDS, SEQUENCER BASS. ESQ-ECHD-BELLS 
•1113 
CELLO, LEAD GUITAR,PIG-DRUMS/PERC.,BIRDS/CUCKOO, 
CHURCH BELLS 
•1114 
STRATOCASTER, CHOIR II, CHAMBER I, K -MUSE DEMO "HYDE 
PARK" 
•1115 
ART OF NOISE. TELEPHONE. CAR DRIVE. ROWER, DUCKS 
•1116 
E-DRGAN 112 & SOFTSYNTH 112, DREAM PIANO, 8 
SYNTHSOUNDS 

EUC-SOU.ND--O/SCSF11Ji OENESI)-1/MIS(J=IQ 

•EI 
I) VOLUME I ENSONIQ-f'actory 
2) VOLUME 2 Pianos, Organs, Strings 
3) VOLUME 3 VIP's 
•El 
I) VOLUME 4 German Collection I 
2) VOLUME 5 US-Percussion/Effects 
3) VOLUME 6 US-Collection 
•E3 
I) VOLUME 7 German Collection 2 
2) VOLUME 8 German Collection 3 
3) VOLUME 9 German Collection 4 
•E4 
I) VOLUME 10 German Collection 5 
2) VOLUME II German Collection 6 
3) VOLUME 12 German Collection 7 

•ES 
I) VOLUME 13 ANDREAS LOTZOW Collection I 
2) VOLUME 14 ANDREAS LOTZOW Collection 2 
3) VOLUME 15 ANDREAS LOTZOW Collection 3 
•E6 
I) VOLUME 16 MARKUS WICK COLLECTION I 
2) VOLUME 17 MARKUS WICK COLLECTION 2 
3) VOLUME 18 US COLLECTION 2 

EUO....SVlfND-0/.fCSFD/l OENENSONfQSQ-111 

s•t 
40. SOUNDS FUR DEN SQ-80 
VON THOMAS SCHWEINFURT 
s•2 
720 (I) SOUNDS FUR DEN SQ-80 
EUG-LIBRARY Eil - El6; VOLUME 1-18 

EUCSOUKD-0/.fCS 
FOil DENENSONIQEPSPENFOIUIANCES41fPLER 

EPS•l 
WORDS INSTR., BASS/AC GUIT, OB-BRAss. AKAI PP 219B, 81Z 
BASS. DX -RHODES + DEMO-SEQUENCE 
EPS•l 
MULTISYNTH l, TAKAHASHI EP, lOOOPX CLARINET, SMALL 
DRUMs. MARIA, CHA CHOR, GABRIEL + DEM0-5EQUENCE 
EPS•3 
VS M-S-VOICE. VS STERKY, WAVE ORGAN, ST ANLEY CLARKE. VS 
FUN-KEY. VENEZIANO, SMALL DRUMS (R), SYNTHI-BRAss. FUNK­
BASS 0 I + DEMo-sEQUENCE 

Neu! Neu! Neu! Neu! 
EPS•4 
DRUMS, SLAPBASS. FULL BASS. TENOR SAX, MI-cHOR, MARIMBA. 
HEY + DEMO-SEQUENCE 
(SOUNDS BY: IIICIC BAUIIEISTERIIIUSIC CITYISCHWABISCH 
GIIOND) 

Impressum 

HERAUSGEBER: 
ENSONIQ GERMANY 
TERSTEEGENSTR.29 

D--4130 MOERS I 

TEXTE: 
ULRICH GRA6 (USER), EDGAR HELLWIG (ET). GUIDO HARDING 

(EPM) 

TEXTERFASSUNG: 
MONIKA SPICHAL (ES) 

GRAPHI~: 
GUIDO HARDING 

LAYOUT: 
GUIDO HARDING 

AUFLAGE: 
800 EXEMPLARE 
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ESQJSQ-110-S>UNDS IN DER EIJG-IJBRARY 

----------------- EUS!! ----------------- /.: -;;: .. : 

I PIAIIOI 2 QR6AHI 3 31RUIIS 4 VELBAS 5 SltiRU" 
6 SlOSTR 7 KIIED S SINPAD 9 WAVBEL 10 41FADE 

.1 BI. Plll 12 ClAV I 13 HEVBRS 14 SYNJA! 15 SNAPSI 
6 BRASil 17 SAI I 18 KOODS 19 HI-RES 20 EtHOI 

'I PIAII02 22 ICYOR& 23 AHABRS 24 PLKKTL 25 SHAKER 
:6 IIRIIIBA 27 HARPl 28 KIN! K 29 BDTTLS 30 NOISTR 

H DI&PID 32 ISLAHD 33 PLKBRS 34 KLUNKS 35 KICK 
;& tiUtBA 37 +KD102 38 1 COOL 39 TRIBEL 40 K+SIKS 

-------------- EU612 ----------------

I PIAIIOI · 2 PIAH02 3 PIAM03 4 PIAH04 5 PIANOS 
6 PIAM06 7 PIAH07 S PIANOS 9 P!AN09 10 P!ANIO 

.IFJIOI 12FK02 13FK03 14FK04 15FK05 
:6 FK 06 17 FK 07 18 FK OB 19 FK 09 20 FK 10 

!I ORSIIOI 22 OR6Nll2 23 DRGN03 24 DR6N04 25 QRGN05 
16 ORSII06 27 QRGN07 28 DRGNOB 29 DR6N09 30 DRGNIO 

ll STRSOI 32 STR602 33 STR603 34 SIRGOI 35 STR605 
l6 STRS06 37 STR607 38 STRGOB 39 STRG09 40 STRGIO 

-------····· EUB 13 ····-------------

1 PIIOSTR 2 ELPGII 3 OB/BEL 4 PlkBRS 5 CHPSTI 
6 SIUSTR 7 SOORCE 8 FLTSWP 9 KALKBA 10 POLY 

ll EOWl 12 &OWEST 13 CUP6NG 14 SOLO 15 PIPES 
16 K/K008 17 BYOLO 18 ST/AIR 19 RHJ!STR 20 VDCALS 

21 STRll&! 22 SYMTH 23 MOTORS 24 YOU 2 25 SWEEPl 
26 WESnR 27 HDRIIY 28 H/CORD 29 CELLOS 30 ELPIIRM 

31 CRDWD 32 SYSYFS 33 BEFOUR 34 SH-101 35 EVIL t 
36 BRASS 37 ELECPI 38 VOI 39 TI-OLD 40 SQUARE 

-----·- EU621 ----------------

I 2T1UJIIS 2 AllABRI 3 BESTFK 4 IILL 8 5 CHOIRl 
6 I:LAECH 7 DELBEL 8 ECHBEL 9 ECHO 10 FUNKBS 

11 6RIJFY 12 6UISTR 13 HAH K3 14 HARPSI 15 HI·HAT 
16 JUNO 17 TIK+SN 18 KRACH 19 LINARI 20 Mt BAS 

21 Kill K 22 NEW FK 23 OBECHO 24 OPHIHA 25 PRO TN 
26 PROSOf 27 PRIMI% 28 QUARK 29 REALFll 30 S!KIINS 

31 Sllfm 32 SOFSWE 33 SOFTRA 34 SOFTY 35 STREU 
36 T/TDKS 37 TICK 38 TR!AGL 39 WOWBAS 40 WURL 12 

------ EU622 ------------ .(~) 

I LATIMI 2 K!KSWR 3 SNRtYK 4 'R!DE' ~ AKBPR( 
6 CIISSIIIC 7 KICK+ 8 CYNSAL 9 NOISEI 10 POPUPI 

!I BRETII; 12 BRfTIII !3 LOSNRE !4 SL!T+ 15 SLITDR 
16 CYIIBAI 17 SLAP 1 18 EL,PRC 19 CUPDRK 20 SLTQR2 

21 BAYSlT 22 BRSHRP 23 PART I 24 CHFLUT 25 ATKOSl 
26 PLUCI:t 27 VELSAS 28 PLKBAS 29 CHIF' 30 SPLJSH 

ll BISTOP 32 BRAZ! 33 SPATS 34 ATNOSs 3S 6LDBL+ 
36 BUIIP 37 CHIPS. 38 FLICK 39 HlTTAR 40 WAHJOO 

------ EU623 ---------

1 HARP 2 Tl91Y 3 PORK 4 KIC/HH ~ EEOOK 
6 TEClill 7 SYNSTR 8 AHASIR 9 CHURCH 10 SPHERE 

!I BELYOC 12 BELLS 13 KA!SIO 14 m I~ CHURC2 
16 REPITO 17 VOICEI 18 VO!tE2 19 HELCOP 20 FAREAS 

21 SPARK 22 SPHER2 23 BASSY 24 IS2 
26 RAHDDK 27 PLUKBS 28 FATTY 29 HH2 

25 FLOPPY 
30 LIDO 

31 13 32 15 33 Cl 34 BECHST 35 HOKEPN 
36 PIIDSTR 37 FUNKT 38 SOLO! 39 RAKB02 40 HONKEY 

----'------------ · EUS51 -----------------

I JlUBI 2 BELL A 3 BELL S 4 C BELL 5 EM61 NE 
6 DARK 7 HEART 8 HUKAH 9 LEASUE 10 PLAHE 

II PERCET 12 RDKAI 13 lPUIIO 14 El-PI 15 TPIAIIO II RASIER 12 APP. 13 LOBASS 14 BASS C 15 WIND 
16 HaRNST 17 ROHAST 18 PERS! 19 BELLO 20 SFWS 16 CIRJRCH 17 LSNARE 18 ELPNOI 19 SEE!N2 20 PIPE 

21 SAWSTR 22 STRWS2 23 KYSTER 24 LFOIIYS 2' IYSTI8 21 CRYSn 22 PEDD 1 23 STARS 24 SPAtEl 25 SPAtn 
26 SYHC!I+ 27 KU PI 28 FElDER 29 CI.AV I 30 O.Cifl 26 SPAt! I 27 SHUTTL 28 AARH 29 SPAtEs 30 AfRIKA 

31 CTHDRL 32 tDKQR8 33 STDRIIS 34 RTRUIP 35 LUSII'S 31 BRASS+ 32 PP& I 33 SYNBRA 34 VHALEN 35 BACK 2 
36 FA!RL T 37 KURKY 38 HRIOIIC 39 NUA&f 40 &f&EE 36 PP9 3 37 SYNTHY 38 JARJNA 39 ELPN02 40 KETLSY 

-·----·---··----- EU632 -------------- ~ --------·-------- EU652 -----------·-----

1 SYBASI 2 SYBAS2 3 SYBAS3 4 SYBAS4 5 SYIAS5 ff ) I SHODT 2 CASH 3 PEDD 1 4 PEDD l 5 l·RAY 
6 SYBAS6 7 SYBAS7 8 SYBAS8 9 SYBAS9 10 SYBASV "-.:../ 6 ISDRUK 7 C SYN 8 DR& I 9 P P SN 10 AKKORD 

II BELLBS 12 BELLEF 13 DISSYN 14 SOLSYN 15 SYSOFT 
I& RUNTER 17 THESIS !8 WHISTL 19 SOFFLT 20 AXJ:QRD 

21 IRAS 1 22 !RAS 2 23 lW 3 24 BRAS 4 25 IRAS 5 
26 BRAS 6 27 BRAS 7 28 BRAS 8 29 IRASFT 30 IRASST 

31 SHWELL 32 STRYNB 33 RESSIR 34 WARKST 35 KllEST 
36 DUOTON 37 SCHIEF 38 LEITER 39 UWHE!K 40 NOSFER 

---·------·-·---- EU8ll ---"·----·-·--

1 KAPlAI 2 KAPIA2 3 KAPtAl 4 KAPlAI 5 KAP!~ 
6 KAPIA6 7 KAPIA7 I IWIAI 9 DI-PIA 10 SYWPIA 

II SQFP!A J2 ELPIA 13 IELPIA 14 FAIICIA !S SPIIIIIY 
16 DOK 17 DIKDOK 18 SDFDDK 19 STEEL 20 STEEL2 

21 DIGEST 22 SYNQRC 23 FUI.SYN 24 FATSYM 25 DISFAT 
26 S!IIIECH 27 SYNECH 28 116ECH 29 ATAAEL 30 1168Y 

31 KORSY 32 PEfEGE 33 KUTED 34 CHAOS 35 CHAOS2 
36 CHAOS3 37 CHAOS4 38 CHAOS5 39 CHAOS6 40 CHAOS7 

----------·- EU641 ----------

I ANFUKK 2 'JUKP' 3 KYKODB 4 KOOB 2 S JUPPIE 
6 HORJIST 7 VHDRMS 8 HERR Tl 9 TIR!X. I 0 06 E7 

II ECHOES 12 CHURCH 13 ELECTR 14 PNOR&A 1S PRR6LL 
16 ELP!NO 17 RHODES 18 S·PERC 19 STRECH 20 AH·LOB 

21 lOKTOll 22 DRU/19 23 IASSTA 24 E-IASS 25 IR,'STO 
26 TUKJIEL 27 IUJIECH 28 IACHUS 29 IOMEY 30 CltHAI 

31 SUPPYY 32 WINDS 33 OIIIAIID 34 ClKIUID 35 RHOKAI 
U IRA!l! l7 IRA!I2 38 DlliA! 39 IRAlll. 40 DBLTWO 

--------· EUBI2 ----· 

l KLAKIR 2 WURPIA 3 KETPIA 4 ti.AYEC 5 StEKLD 
6 SYNPHI 7 VERRKT 9 YOLUL 9 SCHWEl 10 PADRE 

I! OR&Ell 12 CROCKY 13 STEPSS 14 t&RAFt 15 SYS!S 
16 JIMSLS 17 ENDLOS 18 PITCHA 19 IERGAI 20 EIPERK 

21 STACtA 22 IAABIK 23 SACHTE 24 EDEN 25 ASTREI 
26 aEDEKT 27 A ON D 28 IASSYM 29 IASSY 30 IELECH 

31 D!LEAD 32 FF FF 33 PFIFF 34 TEPPIC 35 TROPIC 
36 mLIC 37 SYNSTR 38 STECHO 39 DASAST 40 ESQTYP 

l HORNS! 
6 TPIPER. 

--- EUSU --------

2 PUPILS 
7 SAWSTR 

3 TPIAIIO 4 TPIAST 5 PERC!T 
8 DBLSTR 9 PERSA~ l 0 mm 

II M!ISAW 12 CHAOS! 13 PERCHA !C rum 15 PEPECH 
16 PEPEST 17 PEPftll 19 PUPEP 19 PUPKII 20 CIIAIIII 

21 SAWS-1 22 DIGEST 23 SDFPIA 24 SOFDOK 25 PRR6LL 
26 P!OIS 27 DOKPIA 28 PRSLSD 29 KOR&Y 30 KQRSAW 

ll PROSOF 32 STREU l3 AHHHHS 34 STARSt 35 CHORAL 
36 AHHHPR 37 PERSII 38 PRODIS 39 PROPEP 40 STAPIA 

E-MAIL Sel8 4 

II OR& Dl 12 FLUTE2 13 FLASCH 14 SEEBAS 15 SEE VO 
U lASS V 17 6U!TAR 18 6!11 S 19 lABOUI 20 !ABOU 

21 YOYA&E 22 CHQR61 23 POP C 24 SPACEI 25 PUSHIIE 
26 PUSHII2 27 HOELLE 28 KETALA 29 DONNER 30 +BLI Tl 

31 DONNE2 32 0-BELL 33 Dl61BS 34 SHORT 35 • _.: _ 
36 SIMPEL 37 AN 31 ALLE • 39 VIEL 40 SPASS. 

------·-------- EUG53 -----------------

1 DJ61FL 2 BELL B 3 BELL C 4 ISDRUK 5 "!AV!C 
6 LUD I 7 LEAD 1 I PINK 9 FLASH 10 SHATER 

I! IOR&AII 12 ORGANS 13 NORMAL 14 SOFTSY 15 IRASS 
16 I!UAH 17 SPACEt 18 THUNDI 19 SPLJDE 20 SIRENE 

21 P!CCD 22 WOODFL 23 AIEL F 24 SUITAR 25 KA!NST 
26 STRIKS 27 HACKER 28 BnLY 29 SYNIEP 30 COBRA 

31 SYNFAN 32 FDI 33 CHOR 34 816SYN 35 SLEEP 
36 DIRHO 37 ZAHNB. 38 SENERA 39 SNIPPY 40 PRI"E 

----·------------ EU66l -------------·-·· 

I SAKBUT 2 tHOlR2 3 D-SYN3 4 TRKPET 5 DREAHN 
6 KONIU 7 'AIR' B AMYL 2 9 VOLMEJ 10 EP!AHO 

11 !CBLUE 12. PIANO! 13 BL PNO 14 PP& 12 15 D-SYNI 
U STR!NG 17 PNOSTR 18 WlN6 19 8RASS3 20 BRASSI 

21 DRKWLK 22 DWtYDC 23 CO+LOI 24 tD+L02 25 CO+L03 
26 L 'CO,t 27 EP!ANO 28 L 'COKl 29 T ,N,H, 30 DWK 3 

31 MD RSN 32 TALKIN 33 TALK-2 34 TALK 3 35 ANSOLO 
36 !HOPE2 37 l HOPE 38 HOTL-I 39 HOIL-2 40 VO!CE 

--------------- EU662 ·--------------

I KOOD 1 2 VOlt : 3 BOTL 2 4 LEAD l 5 DIRE S 
6 FLOETE 7 Dl-7 8 FLUSEL 9 SHORT 10 FLSL 2 

I! WH! I 12 QR&Allf 13 ORGAIII 14 P!RE S 15 KOOD I 
16 OR68EL 17 EP!S 4 18 REVERS 19 CHOR I 20 ELECTR 

21 AH ... 7 22 LOWSTR 23 KIDSIR 24 VlOSTR 25 BRASS 
26 SYNLED 27 lASS 2 28 BASS I 29 BASS 6 30 6 TRU"S 

31 IELWAV 32 F tl 33 E-DPRU 34 -STICK 35 LEAD : 
36 WHI I 37 ELROND 38 ELRO I 39 SAITER 40 NEITOR 

---------- EU6U ----------

l SYMBAS 2 &ROSAS 3 GROWL 4 SDOOK 5 SNESAL 
6 KEWKEW 7 CAS!PD B INVADR 9 V!LORG 10 ORGAWO 

II BAITOR 12 KONIUK 13 DARKOR 14 BELL2 IS CELESI 
16 HASOO 17 HORNI7 18 moo 19 SYN8A3 20 WHEEEE 

21 YELLOW 22 ARPil 2l ARP12 21 CELLO 25 BlAKEl 
26 VIOLA 27 OLDSYN 28 SYNSTR 29 ARPI! 30 FENVOl 

31 PLUKAD 32 VE6AN l3 ROGAH "34 IOLDU 35 BRAUN 
36 EEOUW 37 TUBE 38 LANDIN 39 BLUBL 40 HOOIW 



ENSONIQ VOICE PROGRAM CARTRIDGES VOI..; I- 5 

CART. A I Cartrldgo Name: Vaice 80, Valurne 1 
l 41 

TPIANO .I"' ·aEGONE I •• HRNSEC I'" STRBAS I'" KICKZ 
BANK 1 

I .. PNOSTR I"' SING6 I"' KIEV I"'' ICEPOP (') I"'' SEGUI.S 

CART 8 I Cortrldga Name:" Voice-80, Valurne 1 
, 1"'1 

HRPS13 I"" PlPe<JR I"" SWBRS I"" BASS .T I Oll TOYPNO 
UHXI I"" AUHAIIP I'" FLUTE I"" ALLOY2 I"" AMCALL J" F-111 

, l 61 
MCROAO I'" PORGN2 I"' SOFSWE I' '· VOXSAS I"'' Hl HAT 

IANI( 2 

~·~ STRNG2 I"' SAPRNO I"' FRIDAY I'" PECKBD (-) I"'" LANONG 

.1'" ELZPNO I"" FI.TORG I'" REGAL! I"'' DRAG I"" MRIMVX 
I.UOC I 

I'" SORBEN I"' GONG I _L"' DULCI 2 I"' NYMPH I BELRES 

'I'" MTLPNO I"" 'MACH' lou NOISE2 j"" METElAS I"'' MUSCBX (I) 
IANIC J 

I"'' STRSEC I"'' AHHHHS I"' GlOBEL I"" ROOIA I I"" DRIPI 
I 

""'" ,I ~" 'I.AYER 
I'"' ACROON I ln MINIM2 I'"' RUFBAS I'" VELORM 

I'"' BANJO I'"' BASOON I'" WASH I"' AFTGLO I ... PUTERS (• 

' I"" · JBELLS I"' NOSPLT I"' PNOBRS I'" BELBAS I" MEIMBO 
UNIC4 

I"'' SQRSTR I"" UMMA (') I'" STARS2 .. 1"" TMPBEL 1"'° COPTER 
NOTES: 

.I"' BELKBD I'" BASIC I' SYNLED I GROWL (•) I KRUMBA ·-· I'" BEDTME I'" WHLPLK (")I " ' SHOU 2 I METBAR I, .. LAUGHS 

NO TEl : 

(•) • Veloclly centreis brlghtness (1) - Wheol broadons pan 
{-) • Wheel cutates major chord (') • Wheol brlngsln spoclalaffecl 

(") • WM~ brlngsln apecialatfect {-} • Whoel conltola brlghlness 
(•) • Layorad wilh "RUFBAS' 

CART A I C•r1rldg• N•m•: Vaice 80, Valurne 2 

BANK 1 I ~4 PIAN03. I 042 DGSLAP (-)I"' BRSBAS I' BASS2. (·)I"' VIBES t 

I"' AMBSTR I"" VOXRES(-) l"" CHARMS ' I ZEETAR (") I"'" ARCTIC 

CART B I Cartrldga Homo: Vaice 80, Valurne 2 
. I"'" VELKBD I"" BECAUS I ~ .. BLPBRS {I) I"" REFLEX I"' STORM2. ·-· I"" SUBSTR I"' VELSAX I"" BOWBEL I"" SQUEEK I"'" SHIMMR 

,I" I ROCK .I I"'' JSTEEL (-) I"" PSTEEL (-) I"" PLKBAS I"" STDRM I 
IAHK 2 

I'" TIMSTR I"" VOXSWP I" CRYSTL I"' KYBRD7 (-) I"'" ALARMS 

IAHKII"" ESO'AX(C) I"" ORGONE(§ll"" SYNBRS(tll"" BASS7.(-) I"" WIGPOP 

I"" STRNGZ (tlf'' CLARNT I"" BELLO (") I"" POPUP2 <->I' EXCITE 

, I"'' BASSoR n I"" INLovE I"' SEXUN r·· PER CO I"" HARP. 3 (-) 
IAHK 3 

I"' SWESTR I"" SNGCLV I"" GLASSS I"" AMBKBD I"" V ODAL 

,I" KYBRD6 (-)I'"' ORGAN X 
I 

ANASYN I ' " TEETH3 l'"' BOWLS 

~·· I I I'"' AJRSAW (') I"' RECROR I'"' SWELL ( (-) I'"' MCECHO SQUIRM 

l I 071 CLAVER (")I 
07

' KBDPAD I 07> DG-ANA I"" CSBCRV I"" BOWLSI 
BAHK4J07 

PEDSTR (-) I "' LAMENT I"" BELSND I"" ECHOID I'""GLISSI.· 

BANK J ! 11 "SRON• 111 SLOPNO I "HEAVYI I'" MIAMI2 (•) I .. ICEBL2 

J'" SWITCH (•) l 1 HORN I I WRING I .. GOGEE I"' SYMBAL 
NOTIES: NOTEI: 
(-)- Pedal alters luning of one er more oacillalors (') • Whaol addsbrlghlnoll 
(-) - Wheelaltersluning ol one or mort oaclllalort 

(I) - Wheol brings in olher aound. (") • Whoel diminishes brighlness 
("') • Podal alteratunlng of one or Meta oscUiatora (•) • Varying veloclly Introduces naw sound 
{-) • Whoolallart tunlng of Ot'IQ or more oscUlalofl (t) - Podal controls brlghlnosa 
I(~{· Pedal brlnns ln rolallng ~p_eake~ .eflect. e • Pedal causes oannina 

CART A I cartrtdga Name: Voice 80, Volume 3: Layers CART 8 I Cartrldga Ntmt: Vaice 80, Valurne 3: Layers 

...... 1 I"" PHNTSM ( •) I'" BENHUR (• >I"" CHMRKL (•) I"" STRTIF (•) I'" WNDBRS (') 

I .. SPOTS 2. l"' SUITAR l"' VOXLYR I"'' JAZXOR l"'' BRETH I. 
IANIC, L LA TIN 1. (•) .I""' KIKSNR (•) I"'' SNRCYM I' 'AIDE'(•) I'" AMPERK (•: 

l"" CNGSHK I"" KICK. I"' CYMBAL I'" NOISEX I"" PO PUP 2. 

.1'" LOWSAW(·>I" DUMDUM(·>!'" SYNBAO(·)I'" SHINAR(') I'" PNOBRS(') 
II4NK. 

I' .. BRETH 2. I"' TVMBA I"" BRETH 3. I"' NUMNUT I"" BRASS 2. I 

...... ,I"' BRETHt. I"' BRETH7. 1",. LOSNRE I"' SUT + (•) I"" SLTDR 

I'" CYMBA2. I"' SLAP 2. I"" ELPRC .I"" CUPDRM I 100 
SLTOR2. 

'l"" HERALD (•) I"'' ATMOSI . (•) , ... ATMOS2. (•>I"" ATMOS3. (')I"' THEME I. (·>I 
114NK' 

..... 1'"' BAYSLT(•) I'" BRSHRP(•) I'"' PARTI . (•) I'"' CHFLUT(•) I'"' ATMOS4.( 

I'" D·TUNE I"" BRETH (. I"" SLITAR I"" FLTHRN I"" LABEI.S I'" PLUCK2. I"' VELBAS I'"' PLKBAS I"' CHIP I ... SPLISH 

'I"' CTHDRL (·) I'" NO.( I (•) I ' " BASoGT ( ·) _I"'' WOBBLE .1"" PNOVOX (•) 
BANK 4 l"' NEEDLE I 077 

BOXPNO I ... SLPBAS I'" BRETH 5. I"" TRMPET 
IAHK 41

1 
BIGTOP (•) I"' BRAZZ (•) I' SPATS (•) I"' ATMOS5. (·>I'" GLDBL+ (•) 

I .. BUMP 
I 

CHIPS I' FLICK I" HITTAR I' WAHZOO 

NOT ES: NOTll: 

(·) Layorod sound. Nota also lllal all Mod Wh .. l modul&llona 
Note lhat alllayered sounds ara localed in lhe ean bo asslgnod lo lllo Foot Podalll so 
upper row of each Bank. Tho Layer Program ls deslred. 
usuallv localed below the layered sound. 

(·) Layorod aound. Nota also !hat all Mod Whul modulalions ~ 

Note \hat alllayered scunds. are located in lhe ba assigned lo lha Foot Pedallla.o dlslred. 
upper rt:M of each Bank. The Layer Program ls 
usua11 k)eatod below the layered sound. 
-- · . -

CART A I Cortrldga Name: Voice 80, Valurne 4 CART 8 I Cartrld~a Name: Voice 80, Volume 4 
' I .. PANPNO (1) I,., VOXPAD I' .. REVERB I"' PNBASS l 041 

ORBEL2 
BANK 1 

I' I" I"" WNDCHM . I .. BELSTR I' • vox 3 J BELL2. FEXEL I 

.I'" GRIST3 I"'' CHOPSI I"' BONE I'" MR.BIG I"' CHIHAT(~ 
BANKt 

I"" FIDDLE I'" FLAUTS I'" HALBEL I'" GRISH. I"'" WIERD 

.IC"l CHAO I"' SABIAN I' MLOG (-) J 04 
BAS R2 I"' KLACK I 

BANK 2 

I" I ·~ BELL!3 I"" MAGNUM I"" HELMON I"'ESTR MR MRS 

...,.. ,I .. HRPS12. (")I"' SNAPPY I"' ANADIG (-) I .. HITBAS(-) I""' METDR2 

l"' CELLO I"" MURKY (') I'" GNOME. I"' BIRDBD (') I"" CATS 

&ANK SI u•· 0-KLAV I"" CSORGI Ion MINIM3 I"'" BASS ( I"''HARP5 

I"" SOFTIE (t) l"" HUMAN I"" QUAZAR I'" FIFTHS I"'' VILLAN 

.I" 
1 

MTLPN2 I'"' HEL103 (') I'"' LUCKY? I'"' BASS 3 I 1" CANS 

""""' I'"' ALPHA3 I'"' VIENNA I"' ·AJRLOK I'"" KISSER I MOVIE I 

.I'" ELPN03. I"' ALPHA2 I'" COPPA2 I"'' BASTE I ... KOTO. ( 
BANK 4 

I, I"' TUBES2 I"" TVFOON I"" BELCH I"' FASTRG MORTI 

NOTES: 

.l 11
POWER l 11 

COMORG I" PED5TH (-)I"' MINIM6 (t) I" OHIHAT(~ 
IANK 4 

I"' SOOTHS I" SAKBT2 I 11
' WHEELS(") I'" PROBE9 I 

1
'" GEEWIZ 

NOUS: 

(-) - Wheel auaralunlng ol one or more vo~s n · Wheel adds brighlnoss 

(1) - Pedal brings ln dHforonl sound (t) · Pedal adds brlghlnoss (t) - Podal conltols duraUon and brlghlnosa ( .. ) • Pedal alters tuning of ona or mora voieas 
( I) • SpUl program 

---· 
CART A I Cartrldg a Name: Voice 80, Valurne 5 CART BI Cartrldge Name: Voice 80, Velums 5 

, I"' DGPN02 I"' RESOCT (-) I"' DG-BRI I" KEBASS I 041 
VIBES2 

....... 1 
I"' PSYNTO I"' PLKVOX I"" SLOBEL I .. SQRSWP I"'" ASTRAL 

'L"' PARISt I"'' FUNK _I"" ZINER2 I"" GOOTAR I ou XYLOFN 
OAHIIC I 

I"" GEGEE I"' SING I"" VOXBEL I'" AMBO I"'" FALOUT 

.1"'1 
DGWHO? I " SOAEEJ I"" BRAUN I"" BASTE2 I"" VERBBA ....... 

I' I • TUBES I'" METLSD I ••• ANGELS VOXVER I"" STARK 

GIAHI( .I Dt1 HRPSI4 I"" HARMN I"' BLUE I"" VOBASS I'" +«>DRM (~ 

_i"' HEL102 I""' MISTV I"'' VOXHAL I PRMPNO I"' BNG I 

.1"'' CLAV2 l"" DRORG2 J"" MINIM7 I"" SEQ3 I'" ZINC 
BANK 3 

I"" STRBEL I"" LOWAHH I"" STARS3. I'" PLUCK I .. TAKEOF 
..... L'" GRIST2. I'"' BENDVX I'"' MONOLG I" PYSCHO I'"" TOMS5 (~ 

I'"' TODD"S I 
1
"' CHIFFS H I'" QUEST I'"' GEGEE2 I •• DROID 

'I"" ALPHAI I"'' SWEPNO I 
7

' RESPRO J . GROWL2. I"" KETTLE(-) 
IANK 4 

1071 OG 1 "" JsTRNG n 1 " SENTRY I"" FRUIT I"" CRDBRD 
UANIIC' I ' PIANOEH I"' TWEAK I 

11
' MINIM4 I!' Z-SLAP I 11

' GATEO(~ 

i" ARK I I BASCLR J'" RIPPLE 1'.' ' TOO I"' DEPMOD 

HOTES: NOTES: 

(-) • Pedal altert tunlng of one or more volcea (') - Whatl adda brlghlnosa 
(•) ~ Wheel aiLersluning ot one or more volcet (•) • Whoel altGr1 tuning of ono or more volcet (~ - Spill program 

E-MAIL Seite 6 



ENSONIQ VOICE PROGRAM CARTRIDGF.S VOL 6- 10 

CART A I Corlrldge Nomo: Voice 80, Volume 6: Layers 2 
.I ' 1 ATMOS6. (•) I 042 ANSTRS. (•) I ou ANSTR7. (•) I' u VELSWP (•) I 041 ANSTR~ . (•) 

...... 'I'" CHOPS I ' " VELREZ I .. MEOWST --, .. ELREZ ·I"' FLTSTG 

.I"' GRVVRD (•) I"' GHOSTS (•) 1 ... PERU 2 (•) ' I"' RE LESE (•) I ... BNJO-X (•) 

..... 'I '" SPOTS 1"7 ZIPFS I "' P,ERU 1 " COSMOS I"' SPINIT 

BAHK .I"' BONES (•) I'" NEWSTR (•) I MURK (•) -, .... H20VOX (•) I ... OH. OH. (•) 

I" BRETH8. I "' TAILZ I'" MEL 0. I"' TRAILS I'" MONKS 

I· .I 071 MIST (•) 
1072 +LSVOX (·) 1"

7 PLKORC (•) I 74 GROUPL(·>I 071 SPREAO (•) I ...... I 077 
BSMNT I 

7
' ZIFSTR I" SOFTBS . I'" L'AIR .,on COPS 

NOTES: 

{•} Layered sound. Tha Mod Wheel affaclsthe pllch of one or 
Note that alllayered sounds are located in tha more oscillalotlln many of these sounds. 
upper row of each Sank. The Layer Program is All Mod Wheol effects can be re·asslgned lo 
usuallv localed bolow lhe Lavered sound. the l'edal if dG>sirod. 

CART A I Carlrldgo Nomo: Voice 80, Volume 7 
, ... HARPSO I 042 HOTBOT I"' ANSYN2 I'" SYNBS2 (·)1

04
' GATED (t) 

llANK 1 

I' ARPEGI (e) I"' BIRDS I'" SHRTST I"' FAAH I"'' VELBEL 

.I"' TOAOO I''' ZILTS (-) 1"'. SYNBRA t•il'"' FATSAS I''' CLAP 1 
BANK 2 

HOOWM I"' BELLS2 (') I ... EVENTS I"' BOMB 'I ... MODSTR (')I" 
; I'" TOYPN2 I'" ORGON2 (t) I"' TRUM PS (')I ... FNKBS2 (I) I"' SLTDR3 

DANK~ 

I"' GAMELA I'" ECHO P I 010 WSTLVX -I"' MP srR n I"' NEAR 

.I 071 
BLPN02 I '7' LOPIPE I.,. BRASS2 6T • AC BAS (-) 1'71 SYNTOM 

IANK 'I ,7, PIZZ ('} I 77 HOARSE (")I" SWEET 1'7 ECHOBL I ... 'BEE"2 (1) 

NOTES: 

("") • Wheel sweeps pllch of sync oscillator (-) • Whool alloro tunlng of one or moro I 
(I) - Whoel operalos pan VOICGI 

(e)- Wheal causes shorter duatlon (') • Wheol adds brlghlness 
;;, - Pedal brlnos in rolaUm sooaker ollocl 

----- - -··- ·· 

CART A I Corlrldgo Name: Voice 80, Volume 8 
.1041 PIANO 4 I 042 SORSAW I' MINIM 5 (t) I" BIGBAS (§) I ... BRSSNR 

BANK 1 1'04 HOTTLS I" WMHHS I''' ECHBEL I' FUYUNG I"" SPLUSH 

.I"' PNOPAD 1"2 
HALPNO I'" SOFSHU -1'" BASS 6. I'" SN ARE& 

IIAHK 2

1 
5 STRNG7 I' WAKEUP I"" HELBEL 1"' OUIPP7. I"' PRBLEM 

.1"' BLPN03 I"' SPLNTR I"'· BSBRSI (') I"' ACCBAS I"" KICKHI 
BANK 3 1"7 WALMBA(') I ... BLEND1 • I'" CHKLET I 

01 
BOINGG . r..-o- NAISLE 

.I 071 SUP I'" CISTIN I 
7
' HONK - ~oH SLAP I 

71 
CHIPS2 

BANK 4 1°77 
WETVOX 1'7 • GA THR2. 1'10 

BECOME I"'" THNORN . -1'" STRPAD 

NOTES: r) . Podal oparalos vibralo (") - Wheol adds brlghlness 
(§) - _Pedal causes ehorus effecl 

- --· - · - - --
CART A I Corlrldgo Name: Voice 80, Volume 9 

I"' NERVES(•) I"" GOBUN(•) I"' ' LATVIA(•) I" MRSKIM(•) I"' FADE·•(•) 

IIAHK ' I"' SFTBEL I" FOGBEL 1... DINK I ... SWIZLE I'" LEFTST 

.I'" EVNING (•) I'" POINTS (•) 1' .. GA TED (•) I'" D-BTRG (•) I .. LAZY (•) 
BANK 2 

1 '" CRIKET 1'
07 

KATZ I"" SNAFU I'" WIRSTG I"'" SOUIRT 

.I"" KUV0-2. (•) I '" SPONGE (•) 1". ALLEY 1. (•) I ~·· ST ALKR (•) I'" HROA'Il( (•) 
BANK 3 

. I '" MEL0-2. I" WASTAG I'" DRIZLE I ... ZOOT I'" LONELY 

BANK .I 011 ·. GRIZ(•) I'" ROOM 4 (•) l'r. LANYRO (•) I • ALLEY 2. (·>I 070 
THRUSH (•) 

1'7 CHIRZ 1'77 
SUBWAY I"" ZUMBO I 01 

CHING I'" FOREST 

NOTES: 

{·) Layered sound. 
Note lhal alllayered sounds are localed in the All Wheel eftecls can be asslgnad lo lhe CV 
upper row of each Bank. The Layer Program ls usually Pedallf so dealrod. 
localed below lhe Lavared Saunet 

CART A I cortrldgo Nomo: Voice 80 , Volume 10 
:I ., PNOTNE(-)1'" HERO I . ARIEL I,. ZSTRNG I'" PWRHIT(1 llANK 1 
I' WAFFEL (•) I • YASKME I"' CAVE I" FRSAIR I"' KIBOLS 

.1"' PIAN06. (-)I" STKrrT J"' NOBHRN T
014 

GRIND I'" C'll(ICK (1 I ....... 
I"' LERCoN 1"7 

VOCALL I'" CRYS'Il( 1'nSOEEKY I"" JIGALO 

. I" PANTHR I'" BELL V I"' SUBWY2 (') I"' Z·BASS I'" AITOM (1 I BANK !II 01;1 
BOWRAZ I" SLEEPY !"" POISON (-) I'" GNAT I 

070 
AIRPOP J 

BANK ,1'71 FLASH (-) I"' OMEGA I'" SHIFT 1'"- SYNBUZ I'" Z-KICK (1 

I 
071 

SUSCLV (-)I 
077 

SIZLER I"" BTLWSL I" MTNTOP I"' BREATH 
NOTES: 

• - Wheel alters tunlng of one « more osciUators. .. ~ Pedalalttri tuning ot cna or mort 
• - Wheol adds b<lghlnen. osclllatora 

I • Splil j)fogrom. 

---

CART B -T Cortrldgo Nomo: Voice ~0. Volume 6: Layers 2 

.I'" INIH2o 1·> I 012 
GOANs 1•> I'" 4oNG2. !·> 1 '" GONGS (·l I"' ouweze !·> 

OAHK 
1 I TOYZ 1"' BRKEUP I"' ~ONG.. I"~ STLGUT I'" VELLOZ 

.I 1 
REGRUP (•) I"' HVYSTR (•) I • 'rASHVX (•) I'" RIPPER (•) I' • OLYMPS (•) 

..... •
1 
... R'AIR r LOSTRG 

1 
... ~OPLSE 

1 
... BOMRNG I'" WOODS 

.I MRKrTE (•) T'" THEME2. I•) I ... :!ANGLE (•) I '" PHOTON (•) I "' JUMBLE (•) 

. IIAHK 'r SPCBUS 1'07 TUNNEL IlGa ANSTR9. I Hl• NOISEY 1'10 
BRASSe. 

.I' I MALLET(') I"' SYNGYTI•) I" SYNAXE(•) I'" RUFCUT(·)-T"' AIRVIB(•) I 

BANK' f'" DENTAL Tm JUNGLE 1111 CATBEL I"' CUPBEL I 120 zeus .. 
NOTES: 

(•) layered aound. 
Note that all\aywed aoundl: •• \oc:ated in tl'lt 
upper rt:NI of each Bank. Tht Layw Prog-am ia 
us:uallv loc:.t..,d btlow tht Lavend aound. 

Tht Mod Whttl afftcts tht pitch ot ont f::f 
mort oac:illa:cra in many of thtse s:ounda. 
AU Mod Whttl efftcts can bt r .. asslgned to 
the Pedal it desired 

CART B I cortrldgo Namo: Voice 80, Volume 7 
, .. .- PlANET , ... PYPORG 1->1'" ANABR2 I'" A BAS I ... EKDSNR 

OAH<• 1hnr·--------4Tn---------hnr--------+~--------~~------_, I'" WAVE I'" BNJOVX I"' DMBELL I'" S&H I"' SPRING 

. T"T OCTPNO 1'" CHURCH I"· HORNS (') 1".' SAMBA I" EKDESN 
OAHK2jhnr--------4~r--------hnr------~~n--------1~r---------i 

'I"' HAPNIN I'" MELLOW . I"' ZUMBA (•) I'" OCTBEL l ••• -BOILER 

:rn ELPNOI I"' FLUrT 'I'"' BIG 2 I THUMP I'" BRUSH 
OAHK>~~-------4~r-------~~--------~nr-------1hrrr---------i 

-, ... 6 STR I'" BOROOT I"' PLKOFF I'" LOOPJE l'lT ICICLE 

l"' TOYNSE 1112 BLAP I". HIPLSE I'" BASS 5 I"' KICKLO 
8ANK4~~------~~r-------~r.T--------+.nr------~hrrr-______ ._; 

.I ... 12 STR I 1 SAKU-H I " AMVIB I" NIMPEX I "' BENDUP 

NOT ES: 

(-) • Wheel sweeps pilch ol sync oscil.lator 
(') • Whool adda brighlness 

( 4 ) • Wheel causes speclaleflecl 

CART B I Cortrldgo Nomo: Voice 80, Volume 8 
I'" PNORGN I'" SOAPSG l" .. FUzzY' (-) I' ... BOSSO (•) , ... SLTDRS 

•~•••'hn~~~=--1~>=~~---hRT~--~~~rr-=---~-1~,-------~ r VULTOR 1 • ., zAXX 
1
• .. CHIEF 1 ... GLOOP 

1 
... BUBBLE 

I" PLSPNO (•) , ... OUISIL I ... l.tEKKA I''" DGBAS2 1 • ECH03 (1) 
~K• 1hn~-------4~r--------hnr--------~~------~~r-----~-l -r PINZA 1 .. , NIMPZ (·) 

1 
... FILTOG 

1 
... COMBAK 

1 
.... GOT 

..... ,I "' ZMPNO I"' HRMONY l". BOLBUS (") I ELSASS , .... CHPWA3 

-~ ... - FINE (-) 1"7 
SNORKY (I) I"' CALMI I'" NERTS (•) I"' CHROM/ (•) 

J111 
GUTPNO I ", ICESAW I ,. LEAO 1 I"' WOMMP I'" SKUNK 

llANK•ho~------~~r-------~rrr--------~~------~hrrr--------1 J Hl' AMBVB2 I" NUTZ2U I'" TRIPLS Im APRES I 120 CHROM2 
NOTES: 

( .. ) • Whe~ aiLers tunlng of"ooo or moro voba 
(A). Whael causes speciaJ effecl 
(I) • Whool opocalea pan 

(') · Whool adds brighlness 
(•) • L.ayorod Wilh CHROM2 

CART B I Cartrldgo Nomo: Voice 80, Volume 9 
..... 1 I"' Z-BTRG (•) I ... . PNO. (•) 1' .. AD-VRB (•) I ... FINIS (•)' T'" CAMLOT (•) 

J"' DLYVOX I"' PNO-DK I"" RAZZ I'" MAOORC looo· ANOUNZ 

I 

]
0

" CREEPR(•)T"' M9LAR(•) I"" ROLLER(•) I'" DIGIVX (•) I'" PNOKLV (•) 
~·~hrr~~--~~~~--~-4on------~~r-----~-h~--~~~ 

'I"' LURCH 1"7 
MUMPS I'" UNOER I'" VOXNSE T"' KLAV X 

I'" TUBFLT (•) I'" CLKVOX (•) 1' .. ROLLS2. (•) I'" MELTS (•) T'OT DRAMA (•) 
•AN•• 1hnrr-~=----1~r7.~~~-+nr~~----~n-~-----1h.r-~~--~ 

I'" PAN 1"7 
KYBD8i , ... TENTIV I' COMAGN I 10 CUTTER 

llANIC.I" SKrTS(o) I"' LFOBEL(•) Im KLAPZ•(·~ I'" WNDSHK(·>I"' CLYPSO(•l) 

-r" BRETHi. I 1 
PINDRM Im BELDRM I" WINDS I ... SHAKE2. 

NOT EI: 

(•) L.ayerod sound. 
Nota thll all Layor~ aounds are ~atad 1n the 
uppar row ot tach Bank. The Layer Program ls 
usu811V kx:aled bolow lht Lavared So~~. 

(I) Splil program 
All Wheel offecls ean be asslgnGd lo tha CV 
Pedal II so desit8d. 

CART B f cortrldgo Nomo: Voice 80 , Volume 10 

J, ... GAMMA I"' ROTO (-) I ... HRNVOX I'" BOUNCY T'" COWBEL (~ 
BAHK1hn~~~~-1~'7--~---hnr--------~~n--------1~r-----~:_j . f"" DULCM2. I'" PANPIP I"' RNGLSY 1" .. ZAZZOO T"' WHISLY 

T'" PIAN07. (->I"" TNORGI(-·)1' .. INSECT I'"" FATBOY I'" BONGOS 
OANKZhnr-~----~Tnr--------hnr--------~n-------~1~r---------l : I'" PU<BOM(->T"' SITAR I"' VIPER I'" TRILL (•) I'" AFTER!. 

T"' CRACK I "' GENTRY 1-"• SWTPIA J SPOILS !"-.- CONGA (1 
....... ~r-~~---1~~~----~~--------~~------~~r-~~~..j I'" SOFLUL T'"' ITSOK I"' DELAY2. (') I"' NOVA(-) I 10 HYPER 

'" MTLROD l"' THDWLD I lU WARMTH I" VOL TZ (•) I' u PERCU2. 
a~K41~r-~~---1onr-------~rrr--------~~----~~~r-----~..j J"' HARPY <-> I" PHUNK I"' rurmL2. 1"' THROBE I"' cALCTA (•) 
NOTE.S: 

.. • Wheel allora lunlng of ona or lllO(O oscillalora. 
• · Whool adda btlghlnou. 
" • W~ causu ~cial effecl 

• • Layc1red wilh HARPY. 
I - Splil Pfogram, 
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JRD PARTY-SOUNDS 

ZicLESQ=ROMs in Kurzbcscbreibuna 
· von Ulrich Grall/Regensburg 

Zwar mag der Kauf von Klängen für den ESQI im Zeitalter des wachsenden 
EUG-Sound-Pools nebensächlicher wirken, trotzdem erscheint mir - gerade 
auch im Live-Einsatz - der Erwerb von ROM-cattridges nicht überflüssig. 
1987 -noch in der "Vor-EUG-Zeit"- habe ich mir bei einem USA Urlaub 
zwei ROMs besorgt.. für die ich mich nach längerem Durchhören 
verschiedenster . US-Sounds entschieden habe: 
"Voice Crystal" VC I und VC 2 von "Eye and I Productions, San lose, 
Califomia" (siehe auch ENSONIQ • Third Party Developers Guide , 1988 -
die Firma vertreibt inzwischen weiter ROMs und einen 80-voice RAM~ 
Aullerlich sehen die ROMs "flotter" aus als manche der langweiligen "Biaclc 
Boxes", da sie in farbigen, durchsichtigen Kunststoff gegossen sind und bei 
Betrieb von einer LED beleuchtet werden. Die jeweils 80 Klänge finden sich 
wie gewohnt in Bank A und Bank B. Eine Einteilung und vor allem eine 
Bewertung der Klänge · ist ein schwieriges Unterfangen, da natürlich der 
persönliche Geschmack eine große Rolle spielt Es gibt folgende Klänge: 
VC 1: 
A: Steia Way Tatpao Rbodes Pltpao Paostl Paostl Hatpsi ClaYI 
Clul Strqs CeiStr FUStr TriStr 8-'Str Fieldie Cello Flete Tra•p 
Basooa Baajo Zitlaer Tajflt Treelao Oboe Wlaistle Harp Su Frbora 
Faafar Uprbal Uprbal Ebassl +Dr .. l +Dr••l Clapsl Miraca 
-.Hibat +T~s I &:ict I 
8: F•pao F•paol F•orga Rllodel Belpao Mooepa Pwrpao Orgpao 
ClaYl Belpol Digpao F.tmp BeUSt Blwlba PaoiBa Dipaol 
Dipaal Dipaal Rlaodel Rqwsl Voicel Voicel Bwbas Mia.01 
Bwaao Belwsl Voicer Bowpao Mooebl MooabJ Slpbas Ebassl 
Ebassl +Dra•l +Dra•4 Clapsl Ebass4 -.Hilaat +To•sl &:ictl 
VCl: 
A: Graacl:l P•porg Catbdl IIasboi Toypao Yeolbl Leslie Cllarela 
Cireas Clant Voiebz SwiVo• Wadlua -tR.aaa Bqpps Spirit 
Sweetb Hrasee T•bora Lowbgs Barper Cluic Woodwa Sitar 
Hraaca Tlalapao Lyre Pullt Aidit Clarat Std ... Beltre Cy•bal 
Ri•sllt Saare I Ma .. ba Wiad Cowbel Coaaa Dr•set 
8: Stadio Piaao IJ••P Poly•& Spaceo F•säo. Fuiol Fatobll 
Siapao Siapal Bacwrd Batatr Claoru Dowgtr Gt•IW Elgtrl 
Elgtrl El&tra Rqae Mellow Voisac Uy ... MeUBI MeiWl Beleto 

. Diapa4 Ldstrt Sadbel GlasW Stlsaa lloogey R•ddey Brdlad Bltsar 
Saarel Ebaspa Sadl T•bels Coqal O..stl 
Folgende . Klänge gefallen mir besonders gut und ich setze sie daher oft ein: 
ein ausgezeichneter Steinway-Fiügel , Sinpno (E-Piano, reagiert gut auf 
Wheel), Streicher überlagert mit Fagott ("Basoon"~ Gute Nachahmung von 
Oboe, Fagott und Klarinette. Whistle ( Pfeifen, das einen besonders 
"schmalzigen" Effekt hat), Rngwsl (Anschieben eines Spielzeugautos -
Kinder lieben diesen Klang!). Circus (Drehorgel) , Bagpps (Dudelsack, bei dem 
selbst Abblasgeräusche imitiert werden) , Congas und Hihat (offen oder 
geschlossen je nach Anschlag) , Surf3 (anschwellende Brandung) und Wind 
(schön "kalt"~ Die Kosten für eine Cartridge betrugen damals etwa 60.- US S 
. Ein Problem ist jedoch Sicher die Beschaffung. Ich würde zunächst mit dem 
Hersteller Kontakt aufnehmen und mir die · Liefetbedingungen zusenden 
lassen (problematisch: erst Geld zuschicken I Ob man allen "Firmen" trauen 
darf 7~ Oder man wickle alles über ein Musikgeschäft hier (Zoll?) oder in den 
USA (Adressen ?) ab. Die Erfahrung mit meiner Herstellerfirma und mit 
einem US-Musikgeschäft in Santa Rosa/Cal. waren sehr positiv, als ich eine 
defekte Cartridge problemlos und schnell austauschen konnte. Oder ein 
abschließender Tip: Urlaub in den USA machen und dann die Sounds prüfen I 

Jrd-Parly Sound:-Dists für den EPS 
Neue Sounddisketten für den EPS bietet TV-Lab an. Das Soundset A 
besteht aus zehn Disketten, die allesamt im eigenen Studio erstellt wurden. 
Dabei wurde nach eigener Aussage gro6en Wert auf die Qualität der 
Samples, insbesondere bei den Looppunkten gelegt. Die Disketten werden in 
einer PlaStikbox geliefert. Hier nun eine Auflistung der angebotenen Disk'S: 

I) DA Rlaodes, SbabbeU (Treebells+Shakuhachi). Poly•ool (Sample 
des Old Faithful) 

2) &:arzweil Claoir (Chor des Kurzweil Expanders), &:arzweil Striqs 
(Strings desgleichen) . 

3) TV -clloir (Chor einer Sampling CD}. TV ...Piaaorela (Piano, String 
Brass von einer Sampling CD). Dra.aoop l(gelooptes Schlagzeug-Riff), II 
1-claoir (Chor von Korg MI). 

4) Sitar+ Tab (indische Sitar und Tabla und Tambura). Aliea Breatla (sehr 
kurzer Effekt-Sound). 

5) Bad old H ... oad (Sample einer "Echten"). Syabreass (Sample des 
Resynthesizers Axcel, sehr wenig Blocks). Propllet Fall (wie o. wenig 
Blocks. jedoch sehr voll). Aul F. (Synthy Bass + Polysynth). Fair+Dr•• 
(sphärischer Sound von Y amaha Sampler+Drums~ 

6) Toalorc:e (Bombastsound-Richtung Fairlight). Soadtraet (Techno 
Orchester Breakl 

7) Space CIIOras (Sphaerisch). Orcllester Break. . Horay Brass (Bläser 
Break~ 

8) Moot F..t (Minimoog Bass), Bass Voice, QX-Hit, Staaley Bass 
(funkbassl+ Musikdemo~ 

9) Eleetric Jaqle (Sample von Roland D-50). Faatasia, EleetricL 
10) Uainn (Korg MI), Splasla, Bo•butic. 

Die zehn Disketten kosten 205,20 DM, eine Democassette kann für 10 DM 
(NN oder Schein) angefordert werden bei: 

TV -Lab. Tlaoaas Sclaweiafartla. BRcllsalentr.ll. D-69 13 
MillaaaseL 

EPS - ESSENTIAL 
SOUNDDISKS 

Esseatial So•ad Dist •1 
Grand Piano - 948 Blocks 

Esseatial Soaad Dist •2 
Acoustic Guitar - 8 I 9 Blocks 
Moonlight - 595 Blocks 

Esseatial Soaad Dist •1 
Tenor Sax - 908 Blocks 

Esseatial Soud Dist •4 
Power Drums- 1006 Blocks 

Esseatial Soaad Dist •s 
Pop Horn Section - 527 Blocks 
Celestial Voices - 485 Blocks 
Electric Bass - 262 Blocks 
Upright Bass- 196 Blocks 

Esseatial Soead Dist ~ 
Epic Strings - 980 Blocks 

Esseatial Soud Dist 117 
Dream Guitar - 963 Blocks 

Esseatial Soaad Dist q 
Electric Guitar - 993 Blocks 

Esseatial Soaad Dist ., 
Ecstasy - 624 Blocks 

EPS SOUND mSKS 

I!PS._..IM.I 
Orch Strings - 959 Blocks 
Perkazoid - 26 Blocks 
Steel Str. Guil- 536 Blocks 

EPS Soaad Dist •1 
Legtto Flute - 378 Blocks 
Rock Piano - 627 Blocks 

Zither - 355 Blocks 
Iee Spinner- 175 Blocks 

EPS So-d Dist •1 
Latin Perc. - 868 Blocks 
Dig. E-Pnol -296 Blocks 
Strav Hit - 357 Blocks 

EPS Soaad Dist •4 
Meta! Hall 2 - 262 Blocks 
Crystal Bell - 323 Bioeies 
Floot -Loop - 350 Blocks 
Zynthia - 463 Blocks 
Kalimba - 10 I Blocks 

EPS Soud Dist •s 
Drum Kit - 996 Blocks 
E-Bass - 394 Blocks 
Caliope - 21 Blocks 
Dig Bass 1 - 108 Blocks 

EPS Soud Dist ~ 
Fantasia - 700 Blocks 
Theme I -619 Blocks 
Pingz - 187 Blocks 

EPS Soaad Dis.t •7 
Hupsiebord • -710 Bloclcs 
Finger Snaps - 27 Blocks 

EPS Soaad Dist •1 
Pipe Organ • - 771 Blocks 

EPS Soaad Dist ., 
Sforz Brass I - 419 Blocks 
Dig Bass 2 - 58 Blocks 
Kick & Snare- 115 Blocks 

EPS Soaad Dist •10 
Drum - 225 Blocks 
Bass + Organ - 22 Blocks 
Crunch Gtr - 579 Blocks 
Dian Piano - 380 Bloclcs 
Timeless - 245 Blocks 
Lead Vibe - 40 Blocks 
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OPEN ACCESS 
ABTEII.UNG .. GESCHEITE FRAGEN -DUMME ANTWORTEN• 

USER: 
Hallo E -MAlL. 
endlich konnte ich mich mal von meinem ESQ-,1 
trennen um Euch ·zu schreiben. Neulich beim. 
Erstellen von Sounds ergab sich ein Problem. Als 
ich den Sound fertig hatte und ihn mit anderen 
Sounds zusammen einsetzen wollte, stellte ich 
fest, dall mein neu erstellter Sound um einen 
halben Ton verstimmt ist. Beim OSC 1.2 und 3 
steht Serni und Fine auf "0". Bei allen drei OSC's 
verwende ich "Octave" als Wellenform. Ich hoffe, 
Ihr könnt mir weiterhelfen. Die beiden Sounds 
sind auch bei den 80 selbsterstellten Sounds 
dabei, die ich Euch mitgeschickt habe. Ich habe 
sie "France" und "Balade" genannt. Da ich 
ständig auf der Suche nach neuen Sounds bin, 
bitte ich Euch meine gesamte. Adresse 
abzudrucken. Jeder, der mir Sounds zuschickt, 
erhält auch welche von mir. Ich finde ein 
Synthesizer steht und fällt mit den Sounds. und 
deshalb auch ein grelles Lob an Eure Einrichtung. 
die Soundpools und die ENSONIQ-user-Group. 
Macht weiter sol 
P.S.: Anbei die DM 20,- für ein weiteres Jahr 
Mitgliedschaft in Eurem Club. 
Klaus Raczek, Sudetenring 14,6242 Kronberg 

E-IIAIL: 
Hallo Klaus, ich kann mir vorstellen, daß Du die 
Oszillatoren tuningm~llig mit Modulatoren 
ansteuerst, die für Deine "verstimmten" Sounds 
sorgen. Schalte diese Modulatoren auf den 
OSC-Pages auf OFF, dann sollte Dein Problem 
gelöst sein. Leider mull wobt · beim Abspeichem 
Deiner Daten auf die Cassette etwas schief 
gelaufen sein, denn ich kann sie nicht in den ESQ 
zurückladen. Trotz allem besten Dank für Deine 
Mühe. Herzliehst 
Edgar 

USER: 
Uebe ENSONIQSI 
Ich halte den EPS wirklich für den besten 
Sampier in dieser Preisklasse, aber trotzdem gibt 
es ein paar Kleinigkeiten, die mich stören: 
Hardware: Mullten die Einzelausgänge wirklich in 
einer Zusatzbox untergebracht werden? 
(Klettverschluß, Kabel, das bestimmt mal einen 
Sampier abschiellen wird) 
Software: In Version 1.4 hatte ich leider noch 
einige Male Systemabstürze 
Handbuch: Warum wurde der AAG-1 nicht 
gleich mitgeliefert? 
Ich hoffe, daß Ihr mir den AAG-1 zuschickt. 
wenn er fertig ist. Weiterhin bitte ich um 
komplette Dokumentation der Midi-Schnittstelle 
auf EPS-Seite, falls sie nicht im AAG-1 
vorhanden ist. Hierzu zählt auch hoffentlich eine 
Beschreibung des Sample-Dumpformates über 
MIDI. 

Vielen Dank im voraus - macht weiter so! 
Martin H. Kellner aus Mainz-Kastel 

E-MAIL: 
Hallo Martin, die Kleinigkeiten, die Dir nicht 
gefallen, werden von anderen Musikern begrüßt! 
Nicht jeder braucht zum Beispiel die achtfach 
Ein~lausgänge. Würden wir den EPS von vom 
herein mit dieser Option ausrüsten, wäre er um 
rund 660 DM teurer; Und wir möchten den 
Sampier ja auch für möglichst viele Leute 
erschwinglich machen. Die aktuelle Software des 
EPS ist die Version 150. Du kannst sie Dir bei 
Deinem Händler kostenlos kopieren. Der AAG-1 
wird am Ende seiner Fertigstellung "Bibelformat" 
haben, da die unzähligen Features, die im EPS 
stecken, vernünfitg erklärt werden wollen. Da bei 
Ensoniq keine Larifari-Gebrauchsanweisungen 
gemacht werden, dauert's halt noch ein billchen, 
habe also ·noch etwas Geduld! Die Midi­
Spezifikation des EPS ist über 40CI) Seiten stark 
und wird vorraussichtlich im AAG-1 enthalten 
sein. 
Good Samplel 
Edgar 

USER: 
Hallo EPS-User, 
und alle anderen User natürlich. 
Bin mit der E-Mail sehr zufrieden, leider ist der 
EPS noch nicht so sehr integriert wie z.B. der 
Mirage. Nun habe ich eine Frage und eine 
Problem/Frage: 
Wann kommt. wenn überhaupt. eine deutsche 
Obersetzung .des "EPS Advanced Application 
Guide" heraus? Mit meinem Wörterbuch 
(Oberschulzeit) und meinem -Lübke-Englisch" 
hat man so seine Probleme mit dem Guide. 
Problem/Frage: 
Wenn ich so beim Sarnplen bin und der Speicher 
immer voller wird, . stellt sich mir oft die Frage: 
Kriege ich den Sound oder Klang noch ·in den 
Speicher? Benutzen wir also die - TRUNCA TE 
Funktion -. Klick, klick ... kurzes blinken der 
Anzeige, und? Irgendwie zufrieden, aber ein 
gewisser Rest an anderem "Müll" ist noch drin. 
Beispiel: Beim Loopen, -Loop-End auf den Wert 
0.00 gebracht. Leer bekomme ich das Teil 
eigentlich nur durch das Trennen vom Netz. -
Warum - 7777 So nun viel Spaß und viel Erfolg 
für die Zukunft und macht weiter so. Vielleicht 
könnt Ihr mir von der EUG-SOUND-DISK 13 
eine Kopie auf meine beigelegte Diskette ziehen? 
Sie kann ruhig gelöscht werden, - Danke -. 
P.S.: Als kleines Bonbon habe ich für alle EUG's 
eine Diskette vorbereitet, die ein paar ganz 
witzige Sounds beinhaltet. 
File 1: - SYNCLA VIER - Einem Sound von 
M.rs. "BAD"-Piatte. Der Gag besteht darin, dall 
er "stereophon" mit einer +/- 10-Y.igen 
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Transponierung aufgenommen Wurde. Warnung: 
Beim Gebrauch von Kopfböten sind diese am 
Kopf mit Tesaband zu befestigen! 
File 2: MJ's. Heartbeat - Vielleicht fühlt sich mal 
jemand allein, dann kann er sich den Sound ja 
verspielen. - Immer und immer •w 

File 3: - Bottle - Blow - Dazu muß ich sagen, 
daß das ein ganz schönes Stück Arbeit war. 
Nämlich, erst eine Flasche Wein trinken und dann 
auch noch drauf blasen und samplen. Ich war 
danach ziemlich fertig. Durch "stacken" mit 
Celestical Voice klingt Bottle Blow echt geil. 
Dirk Fischer-Heinrich aus Berlin 41 

E-IIAIL: 
Hallo Dirk-Heinrich, 
Martin Keller fragte auch in seinem Brief nach 
dem AAG-1, Deine Antwort diesbezüglich 
findest Du in diesem E-Mail. Die Truncate­
Funktion löscht lediglich die Bereiche des 
Speichers, die vor dem Sample-Start- und hinter 
dem Sampie-Endpunkt liegen. Das heißt, daß Du 
vor dem "Truncaten" nicht die · Loop-Punkte, 
sondern die Start- und . Endpunkte des Sampies 
verändern mußt. 
Ubtigens: Am Besten gefällt mir von Deinen 
selbstgesampleten Sounds "Bottle Blow". 
Hoffentlich hast Du Dich von Deiner Lambrusco­
Kur einigermallen erholt! Einstweilen Besten 
Dank für die Sounds. 
Hickst Edgar 

USER: 
Hallo E-MaiR 
Ich habe ein ziemlich · großes Problem: Seit ich in 
meinen ESQ-,1 die neueste Software einbauen 
ließ (Synthesizerstudio Bonn), funktioniert die 
Arbeit mit meinem Editor-Programm (ESQ-Cash 
Data-Logic) nicht mehr wie gewohnt! Ich kann 
zwar die Bänke problemlos dem Atari zum ESQ 
schicken (und umgekehrt), aber die 
Soundeditierung funktioniert nicht . mehr. Sobald 
ich in dem Editierprograrnm in die Edit-Page 
gehe, schaltet der ESQ in die Write-Page, Die 
Veränderungen, die ich am Atari vornehme, 
werden vom ESQ nicht mehr sofort umgesetzt. 
Ich muß jetzt also, wenn ich die Veränderung 
hören will, den Sound als Einzel-Sound zum ESQ 
schicken. Ihr könnt Euch vorstellen, das so ein 
sinnvolles Editieren nicht mehr möglich ist. Könnt 
Ihr mir sagen, wo das Problem liegt? Anbei eine 
Casette mit 2 Bänken von mir. Wenn es Euch 
nichts ausmacht. und Ihr mir die Casette wieder 
zurückschicken wollt. fände ich es echt super, 
wenn Ihr mir ein paar Bänke des Soundpools 
überspielen könntet. da ich bisher noch nicht 
dazu gekommen bin, sie mir zu kopieren. Könnt 
Ihr mir die Dregs-cD zuschicken? 
Ich hoffe und bete, daß Ihr mir helfen könnt! 
Rüdiger Meschkat aus Bonn I 



OPEN · ACCESS 

E-MAIL: 
Grüft Dich Rüdiger, 
das Datalogic Programm ist noch nicht auf die im 
neuen Betriebssystem veränderten Midi-Befehle 
umgerüstet worden. Leider ist der Programmierer 
dieses Programmes auch nicht von uns zu 
erreichen, sodall wir keine bessere Auskunft 
diesbezüglich geben können. 
Deine Dregs-<::D dürfte bereits bei Dir 
eingetroffen sein. Leider sind die Daten auf der 
Cassette, die Du uns geschickt hast, 
"gescramblet", sodaß ich die beiden Sounds nicht 
unter die Lupe nehmen konnte. 
Edgar 

USER.: 
Hallo ENSONIQ-<::rewl 
Ich wüßte gerne, wieviele verschiedene 
Betriebssysteme für den Mirage existieren, in 
welchen Features sie sich hauptsächlich 
unterscheiden, und wo man sie für welchen Preis 
bekommen kann (ich bin bes. an der Version mit 
den verschiedenen Stimmungen interessiert - OS 
3.0~ 
Vielen Dank im voraus. 
Stefan Büttner aus Wiesbaden 

E-MAIL: 
Hallo Stefan, 
die Betriebssysteme des Mirage lädst Du 
automatisch mit jeder Sounddiskette in den 
Sampier ein. Die zur Zeit aktuelle Ensoniq­
Version trägt die Bezeichnung 3.2. Weitere 
Betriebssysteme sind das Soaadprocess YOD 
Triton, mit dem Du den Mirage zum Synthesizer 
machen kannst, der diLnn 32 verschiedene Klänge 
für die Dauer des Arbeitens im Speicher behält. 
Eine Ausführliche Beschreibung gab's im Ietzen 
E-Mail. 
The lguana. hergestellt von Leapiac Lizards 
macht den Mirage 2:um Midi-Disk-Drive. The 
Cameleon, vom gle~ichen Hersteller ist ein 
Diskettenkopierprogramm für den Mirage. das in 
30 Sekunden Kopien Deiner Sounddisks machen 
kann. Vom gleichen Anbietet kommt auch 
O.S.3.d - hiermit w1id der Mirage zum Midi,­
Masterkeyboard. "The lguana Junior ist eine 
Verschmelzung von The lguana und OS3d, die 
besonders bei Live-Musikern Anklang finden soll. 
Ich habe die OP-Syst1:me leider noch nicht testen 
können, aber sie sind relativ preiswert (ca. 40 
USS) sodafl ich emi•fehlen würde, sie einmal 
selbst anzutesten. Hi,er gleich die Adresse von 
Leaping Lizards: 
LeapiDI Lizatds. 1614112 NE lOth St •• 
Seattle W A 91115--4450 USA. 
Die Firma Upwards Coacepts, Beaaett R.d, 
Darlt.. NH 03124, USA, stellt zwei 
Betriebssysteme vor, n~it denen sich verschiedene 
Stimmurigen beim Minage realisieren lassen: UD-I 
(Microtonical Tunin!:) und MT -I ( Multi 
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Temperament~ Die Disketten mit den beiden 
OP'-Systemen sind ebenfalls relativ preiswert. 
Beste Grüfte 
Edgar 

USER.: 
Hallo E-Mail! 
Dafl die EUG mit E-MAIL und den Soundpools 
eine super Einrichtung von ENSONIQ ist. 
erwMne ich an dieser Stelle jetzt nicht. denn das 
weiß ja wohl mittlerweile jeder. Stattdessen 
belästige ich Euch lieber mit ein paar dummen 
Fragen. 
I) ln den letzten E-MAILs ist mir bei den 
Leserbriefen aufgefallen, dafl dort oft Fragen zu 
irgendwelchen neuen Softwareversionen gestellt 
werden, von denen ich noch nichts gehört habe. 
Könntet Ihr nicht in den entsprechenden E­
MAILs ein kurzes Wort über die Updates 
verlieren, auch wenn durch diese Updates nur die 
Fehler der alten Version ausgemerzt werden? 
2) Ich fände es nicht schlecht, wenn Ihr in einer 
der kommenden E-MAILs mal eine aktuelle 
MIDI-Implementationcard für den ESQ-1 
abdrucken würdet. Die in meiner 
Bedienungsanleitung gilt nämlich noch für 
Version 1.70 und die ist, glaub' ich, nicht mehr 
ganz up to date. 
3) Ist es eigentlich auch möglich, die E-PROMs 
für die neuen Softwareversionen direkt bei Euch 
zu bestellen, um diese dann selber einzubauen, 
wenn nicht gerade Hardwareänderungen 
notwendig sind? 
4) Bis wann muß man seinen Mitgliedsbeitrag 
bezmlt haben. wenn die ldentity Card bis zum 
28.02.89 gültig ist? 
Dann habe ich noch ein Anliegen. Ich habe 
nämlich auch, wie der Markus aus der letzten 
E-MAIL. im Schweifte meines Angesichts und in 
endlosen Nächten ein recht komfortables Sound­
und Sequeneedump-Programm für den ESQ-1 
und den C~4 geschrieben, mit dem man u.a. der 
riesen Soundflut aus den Soundpools Herr werden 
kann, denn man kann bis zu 7 (sieben!) Bänke im 

AUF EIN 

Rechner mischen, ordnen. lagern, verwalten und 
und und ... Deshalb möchte ich Euch bitten, auch 
meine Adresse vollständig abzudrucken, damit 
diejenigen, die sich für diesen 35-DM-Komfort 
interessieren, sich mit mir in Verbindung setzen 
können. 
... und Tüss 
Andreas Austaus Waltrap 

E-MAIL: 
Hallo Andreas, 
erst einmal Dankeschön, daft Dir der E-Mail 
gefällt. uns hält positive Kritik immer aufrecht 
(wen denn nicht?). Zu Deiner ersten Frage: Eine 
Auflistung aller Software-Änderungen. die beim 
ESQ-1 im Laufe der Zeit durchgeführt wurden, 
würde den Rahmen des E-Mail's sicherlich 
sprengen. F.s ist nämlich immer wieder an 
Software-Erweiterungen gearbeitet worden. 
sodall ein ganzer Stapel schriftlicher Information 
hier vorliegt. Gegen eine Gebühr von 10 DM sind 
wir jedoch gerne bereit, Dir diese Mitteilungen zu 
kopieren. Das mit der Midi-lmplementation-card 
nehmen wir in einem der nächsten E-Mail's in 
Angriff. Leider können wir keine Teile etc. direkt 
an Endverbraucher senden, da wir ein Vertrieb 
und kein Einzelhandelsgeschäft sind. Der 
Mitgliedbeitrag sollte schon einen Monat vor 
Ablauf des letzten Monats der Mitgliedschaft 
bezahlt werden, damit kein Time-Delay eintritt 
und der E-Mail auch nächsten Monat pünktlich 
im Briefkasten liegt. Dein C~4 Programm 
interessiert bestimmt viele ESQ-1 User, auch den 
Preis finde ich echt anständig. Wenn man 
bedenkt, zu welchem Preis heute ein C~4 zu 
bekommen ist, ein Midi-Interface und Dein 
Programm, wäre sicher eine Alternative zum 
Speichern der ESQ-Daten auf Cassette gegeben. 
Hier sei denn Deine Adresse noch einmal 
bekanntgegeben: 
Aadreas Aast 
Notdria121 
D-4355 Waltrop 
Bis bald: Edgar 

HEUES! 
ID-IIIIIBER: •DDDDDD 

& 
BITTE UERLIR&ERT "EI~ "IT&LIE.&CHAFT ... 
EIR WEITERES ~AHR. 
DER BEITRA& IR HIHE UOR 28.-~ LIE&T BEl. 
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ESQ-1/M/SQ--80 PROGRAM-SBEETS 

sso;1 PROGRAM sHEET 1 PROGRAM: J'1Nrtll. J 
OCT• SEMI• FINE • WAVE• MOO•l DEPTH H00•2 I OEPTH 

I osc I -~ 00 oz. ~<llr< z. (..1'0 -1 +01 ,_. I 
1 osc 2 --'I 00 CO #'lJ<.rE Z. LFo -< ;-or - I 
1 osc 3 -.-1 00 es- iQR 2. - -- I 

LEVEL• OUTPUT• MOD•I DEPTH MOD•z DEPTH 
[ DCA I '+-2. @JY . Off j;.NV J • {,7 liNV < -t:r 
I DCA 2 <H (5y Off (;NV ~ • 4-f ENV i -61 
I DCA 3 <t-0 ®> Off E">V l ,.,"3 E"lV < _,1 

MOO•z I OEPTH 
__.... I 

OS' L'FO 'J 

fREQ• RESET• HUMAN• WAV• LI• OELAV• LZ• MOD• 

I lfD I .o oni:§ff ~~Off "-.10'1 <2 oo OCl ---I lfO 2 -- On Off On Off ---- -- -- --- ---I lfO 3 Al. On (o!) On @r T~l 63 CO 63' VJHEEL 

LI• lZ• l3• LV• Tl V• Tl• TZ• T3• T4• TK• 
EHV I +~t> +"l'T n't 00 Oö 00 00 00 2.2. 05 
EHV 2 -- / -- - --- -- -- -- -.EHV 3 +'' +6'2 +6-1 <.o 00 00 .Z.1 40 '0 Ot 
ENV 4 H::l t-.S"1 +4S" z.o 00 .. a. A1 4-0 -40 03 

Split/layer le.yer Split I Sp\itJ Sp11t/le.yer• Program Leyer• Pro9ram_ Spill• Pro9ram Keyo• I Spllt/ On €) - On €!) Cffi:.r / 1> Lever -- Upptr 
~ -----· ..! 

ssn·1 PROGRAM sHEET 1 PROGRAM: MU~Ti J 
OCT• SfMI• FINE • WAVE• HOD'I OEPTH HOD•z OEPrH 

I osc I -~ 00 oo I'I~NO ,,.;.".---: - - r---
1 osc 2 -1 <>o 02.. Pif!NO -- -- I 
1 osc 3 --1 00 04 Pii'INO L~o '3 +O.f" -- I 

LEVEL• OUTPUT• M00.-1 OEPlH HOO•z DEPTH 
I DCA 1 S€> (Qil Off li:NV A +Z.o --I DCA 2 S:J tiD> Off s ..... v .... ... z.o --[ DCA 3 .. , @> Off e .... v z. .. u ......... 

f REO • . HUMAN• WAV• LI• I DELAV• lZ• MOO• 

I lfO I Al <§) orr On@ !f'I\.J 6'J 1 oo ,'3 -I lfO 2 O"J On @l> ~ orr TR.i ~'J IO" €>'3 -I Lro 3 A$' On~ @> orr 'TRI 00 I <>-< 01.. -
LI• LZ• l3• LV• Tl V• Tl• TZ• T3• T4• TK• 

ENV 1 -t'H .. -+6:1 +(.'3 '+> 4~ '+~ . '3.7 00 <j...f oo 
ENY 2 "'"" +C.> +0 :12. :l~ 'fA '!.)- 4-S" 2.') 0'7 
.ENY 3 - - - - -- - -- - -
ENY 4 .,.,'3 +''3 +,.., 2.'3 AS' 2.-1 'Z..4 <rr '1-4 o, 

J Spllt/ Ltver L1ver Spill I Splil 
Splft/Let;tr:_j_ Pragnrn Lever• Progrem Spill• Progrem Kev• I SplH/ 

On@> I· @)orr 
orr li:-1-to~<>,JI·",.. Layer - -Oßx- ~ PP 

----- -

ssn·1 PROGRAM sHEET 1 PROGRAM: .svNTH 1 J 
ocr- SEHI• FINE • WAVf.• MOD•l DEPTH MOO•z O!PTH 

I osc I -~ 00 02.. ~'TW 1...1'0 ~ +01 - I 
1 osc 2 -1 00 oo roue z. (..1'0 < •O~ - I 
I osc 3 -1 00 OS Sli'-J - -- I 

LEVEl• OUTPUT• MOD•I I OEPTH MOD•z I OEPT11 
I DCA 1 4-Z. ® orr ENV 'l IHl ENV 1 1- '1 
I DCA 2 41 ® orr E'-l~ ) 1•4-9 E'-l~ . I . <J 
I DCA 3 <to @) orr E"JV 1 I+O ENV " I - bJ 

MOO•z DEPTH 

--- I 

fREO• RESET- HUMAN• WAV• LI• DELAV• lZ• MOD• 
JLFO I ~.-~ On (ojO :@orr Noi ~l. 00 00 ---I tfO 2 - On Off ~ 0(( - -- - -· -I lfO 3 ,of}_ on@ On (f>ßl Tl!i 'l 00 0 WHC."L 

LI• lZ• l3• LV• Tl V• Tl• TZ• T3• T4• TK• 
EHY I t)f TJl +"H 00 00 00 00 00 ll. 0!). 
EHV 2 - - -- - ..-- -- - --- ----.EHV 3 -<6':1 +'1 +{;-'1 ~0 oo oo '" 40 LO "" EHV 4 f{;':l t->-'1 +CN" 2.0 00 oz. . .n. <,.{) "'0 O:) 

Spllt/Leyer• 
Spllt/leyer 

.le!Jer•l 
Layer I Spill I Spill Progrem Prognm Spllt• Prognm Key• I SplH/ on@ €)orrl S'1NTHi. - ~, I 1/ Layer / 

I l%1P•r 

.a:;iJ =;, 'ilail U..zugs-Servl r: I 
I 

ID aa I 
Hallo ERS.RIB. 
wie Ihr bes~l""~ noch nicht •eRerkt 
habt. bin Ich UR- bzw. au•••z••en. 
Bitte •chlckt Rlr die •~all ab 
deRI . 19 fan fol•ende 

8tr•••e• 

d~lt Ich wenl••ten• elnRal IR 
"onat Post bekORRa. 
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