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Hallo, liebe Leute !
Iundchet einpal michten wir vom ENSONIB-Team Euch allen viel Gldck und Erfolo im neuen Jahr  winschen und
natiriich auch weiterhin viel Spafl beim Musikmachen.
Von ENGONIE gibt es gleich zu Anfang des neusn Jahres eine ganze Menge Erfreuliches zu vermelden @ Es gibt dred
Neuheiten auf des Keyboard-Sektor. Selbstverstandiich gehirt Ihr als EUB-Mitglieder mit :zu den erstes Leubesn,
die Genaueres dariber erfahren, ndmlich in diesem E-HAIL !
bie drei "Meulinge" sind :
- Der E8@-1-Plus : 8-stimmiger Synthesizer und 8-Spur-Sequenzer {genau wie der ESB-1, jedoch @it zusitzlichen
Featuresi; Preis @ DN 3280,--
- Der .50-80 i 8-stimmiger Cross-Yave-Synthesizer und  B-Spur-Sequenzer @it
Poly Key™Tastatur {(polyphoner After-Touchi; Freis @ DM 4450,--
20-stimaiges Sample-Kevboard mit "Load-while-Flay”-Funktion {von Diskette laden, wihrend gman
spielt), Poly Key™Tastatur (polyphoner After-Touchd, Patch-Select-Tasten  (direkter Iugriff
auf verschiedene Samples, wihrend man spielt}, Sample-Rate bis 52 kHz, 96 dB Dynamikumfang,
8-5pur-Sequenzer mit B0.000 Noten Speicherkapazitdt, und...und...und...; Preis : DM 4650,--
Ihr tindet austihrliche Produktinfos zum 58-80 und zum EPS dieser E-MAIL-Ausgabe beigeheftet, den ES@-1-Plus
stellen wir Euch unter unserer Rubrik "Boodies” vor, ibrigens @ Menn Ihr diesen E-MAIL ia Briefkasten liegen
habt, werden der ES8-1-Plus und der 5G-80 schon bel Euers ENSONIE-Hindler stehen, der EFS folgt in  wenigen
Wochen !
Hoch ein paar Worte zer EUS-Library @ Wir haben diesen Monat keine Diskette mit neuven ESE-1/W-Sounds gemacht, da
tir den ESB8-1 bzw, ESG-M ja bereits 4 Soundpool-Disketiten mit je 120 Scunds ({also fast 500 Sounds) existieren.
Laut Auskunft einiger Soundpool-Hindler scheinen die E58-1- oder ESO-M-Besitzer langsam "satt” zu sein. Da die
bisherigen EUG-Scunds ja auch bereits ein 3uflerst breites Soundspektrum abdecken, haben wir beschlossen, neue
ESB-1/M-Socunds nur noch alle 2 Monate zu bringen, und damn nach Hépglichkeit etwas mehr aus der Abteilumg
“auflergewihniiche Raritdten und anderer Schweinkras®.
Fir den WIRAGE gibt es aber auch diesen Monat eine neue Soundpool-Diskette. Ium ercten Mal handelt es sich dabei
u.3. um Samples eines EUB-Hitgliedes, in diesem Fall ist es Kerstin Biller aus Porta ¥estfalica, die ja schon
in der Novesber-husgabe des E-MAIL mit ihres "Van-Halen®-Sound fir den ESG-1/M vertreten war, Ebenfalls ging
bei uns noch kurz vor Redaktionsschiuff eine Daten-Caszette von Andreas Lotzow mit 40 neuen ESE-1/M Sounds ein.
fndreas will im Februar noch 80 weitere Sounds hinterherschicken, die wir dann zusammen ait den ersten 40 auf
eine Disk packen werden. Herzlichen Dank an Kerstin und Andreas, und an alle anderen EUG-Hitglieder nochmals
die Aufforderung :  Schickt ums doch bitte Eure selbst erstellten Sounds oder Samples ! Letztendlich soll
die EUE ja keine finbahnstrabe sein {d.h. wir werfen Euch alles vor die FiBe), sondern es sall  von
miglichst vielen etwas kommen, egal ob Fragem, Informationen und natérlich auch Sounds. Andernfalls wire der
Vorrat an  zur Verfigung stehenden "freien® Sounds sicher bald srschépft und wir Lénnten den Soundpesi
dichtmachen ! Also nichts wie ran an dis Arbeif '!!
Euer ENSONIG Geraany-Teas
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ETD GabH ¥ Co B Yon Rozelen-5tr. 33 B- 2850 Bremerhaven
WibI-Center Lange Laube 22 - 3000 Hannover 1
FPC Hannover Theaterstr, 4-3 b- 3000 Hannover |
Feis ELA-Technik Kastanienallee 40 B~ 3300 Braunschweig
Musikladen fktienstr, 284 -
Blackfield HVG Hornstr, 7 i- 4390 Gladbeck
P ro froustic Hafenstr, {3 - 3440 Huenster
Jellinghaus Music Service Hartener Hellweg 40 fi= 4600 Dortmund 70
Bever’s Musikladen GabH Alleestr, 73 - 4630 Bochum 1
Wilga Frofi Shop Bickbeeren 41 HES
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EUG-GOUND-DISKS FUR DEN MIRAGE

- 4Nl
HOOG STRINGS
PROPHET VS
STRINGS
KURIWEIL STRINGS

2
RECORD-DRUMS
GHETTO BLASTER
BASS/RHYTH GUITAR

LM
D06S
ICELAND/NWATER
NYMPHO

M4
LINEAR-ARITHM. 1
LINEAR-ARITHM. 3
TX-B16

#N5
COIN
STRANGE TALKING
PISTOLS/GLASS

$Hb
FRETLESS BASS
SHAKUHACHI
-7

7
DESPERATE SCREAM
TALKINE
LAUGBH

#H8
BRIGHT PIAND
FRANKIE GOES T0
DEMO-SONE
JANET JACKSON
DEHO-SONE

M9
BTRINGS I
ORCH.HIT III
I60R'S HIT

810
LATIN PERCUGSION
DRUMS I
FH-ANALOB

L

MOOG STRINGS
PROPHET VS
STRINGS
KURZMEIL STRINGS

FUNK BASS
BHETTO BLASTER
APPLAUSE

DOGS
8TEPS/FROGS
NYNPHO

LINEAR-ARITHN. 2
LINEAR-ARITHM. 4
TX-816

Cuckoo's cLock
STRANGE TALKING
PATROL CAR

MUTED E-BUITAR
BUZ1/ROLL
§T. JAN ORGAN

SAN

2 RAIN

DOOR

VANBELIS

2 HOLLYWOOD

DEMG-GONG
JANET JACKSON
DEWO-SONB

ORCHESTRA 11
ORCH.RIT IV
S0LO VOICE

LATIN PERCUSSION
FRETLESS 11
FH-ANALDB

WEU! HEU/ KEUS KEU! REU/ REU! WEU!

HOT CHOCOLATE l
FN-
FROG CONCERT

it

HOT CHOCOLATE
2 FM-SPECIAL

3 FROG CONCERT

SPECIAL

ppen end !!
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1)
2)
3)
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1)
2)
3)
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1
2)
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#E1

40 EB8~1/M Bounds

VOLUME 1 ENSONI@-Factory

VOLUME 2 Pianos, Organs, Strings
VOLUME 3 VIP's

$E2

40 ES@-~1/M Baunds

VOLUME 4 German Collection i
VOLUME S US-Percussion/Effects
VOLUME & US-Collection

$E3

40 EBG-1/M Baunds

VOLUME 7 German Collection 2
VOLUNE 8 Berman Collection 3
YOLUME 9 Berman Collection 4

$E4

40 E8BQ~1/M Sounds

VOLUME {0 Gersan Collection §
VOLUME {1 German Collection &
VOLUME 12 German Collection 7

open end !!
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DER ESG—-1—-PLUS

Die neue Flus-Version des ESB-1 entspricht genau dem bisherigen Instrument, das heifit die wichtigsten Funkticnen

sind wie bisher : 8-stimsiger Synthesizer mit 3 digitalen Oszillatoren pro Stimme, jeder Oszillater ait 32

pulti-gesampleten und synthetischen Wellenformen, 15 frei programmierbare Modulationsguellen, 3 LFO's pro

Stimme, 4 anschlagsdynasische Hillkurven pro Stimse, programmierbares Stereo-Panorasa, Split- und Layer-

Funkiion,  KIDI-Hodes: Dani, Poly, Multi und Mono; polyphoner 8-Spur-Segquenzer mit dynamischer Stimmenzuweisung,

jede Spur mit eigenes Sound, Lautstarke und BIDI-Kanal, Ansteuerung externer MIDI-Gerate miglich, nachtrigliche

Buantisierung fir jede Spur, Step-by-Step-Editierung.

Der ES@-1-Plus hat dariberhinaus aber noch ein paar “Zugaben® zu bieten :

i} Die eingebaute OSequenzer-Speichererweiterungs-Cartridge 58X-20 (sieshe E-MAIL Nr.2), mit der d
Speicher des Sequenzers 20.000 Noten (65.092 MIDI-Events) aufnehmen kann. Das sind immerhin ca.
Minuten voll durcharrangierter Husik !

2)  Die erste der neuen Voice-B0-ROM-Cartridges (VPC-1) mit BO neuen ESE-Sounds (siehe E-MAIL Wr.2 und 3)

3} Ein CVP-1-Fufpedal (Control Voltage Pedal), das man entweder als Modulationspedal sinsetzen kann oder als
Lautstarke-Pedal. In disser Funktion ist es auch méglich, die einzelnen Spuren des Seguenzers dynamisch,
das heift mit sich dndernder Lautstirke {(An- oder Abschwellen) einzuspielen {siehe hierzu auch den Bericht
iiber die Software-Erweiterung 2.30 fir dep ES0-1 im E-MWAIL Nr.3).

4} Die neue Software 3.0, ait der es unter anderes jetzt auch méglich ist, eine bestimste Anzahl von Takten
aus einer Seguenz herauszuldschen oder ihr hinzuzufiigen, egal ob am Anfang, am Ende oder irgendwo in der
Mitte, Naheres zur neuen Scftware 3.0 erfabrt Ihr im nichsten E-MAIL.

Ubrigens : Natiriich kann jeder ES8-1-Besitzer sein Instrument durch den Erwerb der oben heschriebenen

4 Iubehirteile zu einem E58-1-Flus nachristen !

ORTGINA [SRURY
i ‘ , - v
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HOLLKURVENBEARBEITUNG

Das allererste Sample, das ich auf meinem Mirage erstellt habe, war meine eigene Stimme, ein voller Bariton,
aber mit eines leichten Cbertonspekirum von "jugendlicher Schérfe®. Ich stépselte mein altbewdhrtes Shure SM 37
ein, drickte "Sample Lower® und siebe da !

Dac Display blinkte "5F* (Sample finished) und ich frsute sich auf ein neuartiges Klangeriebnis. Ich drickte
eine Taste, Meine Stimse platschte aus den Speakern wie der let:zte Rest aus einer Ishnpasta-Tube. Iu  schnell
wurde sie "dumpfer” und fiel ab. So hatte ich mir das eigentlich nicht vorgestellt, Was konnte ich aber anders
machen 7 ‘

Yielleicht habt Ihr's auch schon gemerkt, ich hatte nicht ein *blank vanilla®-Programm  (so heift es im Advanced
Sampler's Buide) von meiner MASOS-Diskette geladsn. Stattdessen hatte ich den Mirage weit der Filano-Diskette
geladen und dann gesampelt ohne eine der Piano-Einstellungen zu verdndern. Auf diese Weise hirte ich dann sein
Stimmen-Sample, aber verdndert durch Filter-, Hillkurven- und VYCA-Einstellungen, die von des Piano-Sasple
herrihrten. Das war natdrlich nicht so vorgesehen !

Derjenige, der sich einen Mirage gekauft hat in der Hoffnung, nicht all die Parameter der analogen Synthesizer-
Technik lernen zu missen, ist also durchaus auf des Holzweg ! MWir wollen jetzt mal die analogen
Nachbearbeitungsaéglichkeiten des Hirage wie Hillkurvengeneratoren, Filter und VCA's betrachten,

Eine Hillkurve ist eigentlich recht einfach zu verstehen. Wemn man einen Sound in seine Bestandteile zeriegt,
findet man drei grundlegende Elemente, von denen jedes nicht konstant sein muB, sondern sich  dber einen
bestimmten Zeitraus laufend verdndern kann. Die drei Elemente sind die Tonhéhe {oder Frequenz), die Lautstarke
{oder Amplitude! und die ¥langfarbe {oder Timbre). Wir wollen mal asit der Amplitude anfangen.

linterschiedliche Sounds verlaufen auch unterschiedlich in ihres zeitlichen klangablauf, was die Lautstirke
angeht. Ein Klavier zum Beispiel hat sinen perkussiven Attack {Anfang) und f311t danach relativ gleichadfig bis
zum Busklingen ab {Decay), solange san die angeschiagene Taste gedrickt hilt. Eine Fléte dagegen erreicht ihren
hichsten Lautstdrkepunkt etwas langsamer {weniger perkussivl als das Klavier, fndererseits wird das
Lautstirkelevel der Flite relativ gleich sein, so lange sie geblssen wird {Sustain}, us danach abrupt
abzufallen.
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FOQRTSETZUNG VON 5. 4

Attack, Decay und Sustain sind drei der grundlegenden Elemente einer Hillkurve. Ein Element fehlt aber noch, die
Release-Teit, die Zeit, die ein Sound braucht, um nach Loslassen einer Kevboardtaste auszuklingen. Wemn man auf
einer Orgel einen Ton spielt, ist der Ton sofort weg, wenn man die Taste losiaft, Spielt man dagegen einen Ton
auf-dem Klavier, fallt der Ton schon langsas ab, wihrend man die Taste noch gedrickt hat, um danm relativ
schnell auszuklingen, nachdem marn die Taste losgelassen hat. Insbesondere bei den tiefen Ténen 811t der Ton
aber etwas weniger schnell ab, so als ob er sich fir den Bruchteil einer Sekunde nicht so recht loszureifien
weill. Dieser letzte Lautstdrkeabfall bestimet aber ganz entscheidend unsere Wahrnehmung des gesamten Sounds.

Untersuchungen haben festgesteilt, daB die Hillkurve eines Sounds {Attack, Decay, Sustain und Felease)
pindestens ebenso wichtig {wenn nicht sogar noch wichtiger! ist wie die Klangfarbe des Sounds, wenn es darum
geht, wie wir diesen Sound empfinden oder in uns aufnehsen. Wenn man zum Beispis! den Fiano-Sound des Mirage mit
piner Attack-Zeit (Parameter 50} von etwa 30 versieht und mit einer Release-7eit (Parameter 54) von 0 {alse ein
tanger, "angestrichener” Attack und kein Release), klingt das ganze alles andere als nach Piano, stimst’'s 7

Also, nochmal @ Die vier grundlegenden Elemente einer Hillkurve si
Release-Zeit. Jeder Sound hat seine eigene Lautstarken-(Amplituden-Hi
folgendermafien aussehen :

nd Attack-Zeit, Decay-Ieit, Sustain-Level und
likurve. Ein Klavier zum Beispiel wirde
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FORTRETZUNG VON &5, &

Und eine Troampete, deren Attackphase kraftiger ist als das Sustain-Level des Klanges, wirde so aussehen @
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Damit haben wir die vier Elemente einer Hiéllkurve {Aftack, Decay, Sustain, Releasel an drei Beispielen
verdeutlicht. Eine geldufige Abkirzung hierfir ist auch ADSK.

Bei der traditionellen Synthesizertechnik wirde man norsalerweise bei der Socundsynthese  zupdchst ait veller
fmplitude anfangen, um dann am Hillkurvengenerator {envelope generator oder ADSR-Generator) den dynamischen
Klangverlauf einzustellen. Der Hillkurvengenerator ist ein einfacher elektronischer Baustein, der das
Klangsignal so bearbeiten soll, dafl es der akustischen Hillkurve entspricht, die wir versuchen, synthetisch
zu erzeugen. Mit anderen Horten, wenn wir mit einer "rohen” geigen-dhnlichen Wellenfors (Sound) starten und
einen langsamen, dem Bogenansirich nacheapfundenen fttack hinzufigen wollen, missen wir den Attack-Regler des
Hillkurvengenerators ziemlich hoch einstellen. Wenn wir danach eine Taste des Synthesizers anschlagen,
hat der Sound nicht sofort seine volle Lautstérke, sondern erreicht sie innerhalb einer bestimmten Ieit (ratel,
die vop der Attack-Einsiellung abhéngig ist. Benauso kinnen wir natirlich Veranderungen fir die Decay-Ieit, das
Sustain-Level und die Release-Ieit vornehmen, indem wir die D-, 5- und R-Regler unseres Hillkurvengenerators
betatigen.

Anzumerken wire hier, daB der Hillkurvengenerator nicht die Wellenfors heeinflufit, sondern vielmehr ein Signal
sendet, welches {ie Falle der Lautstirken-Bearbeitung) dep VOA {voltage controlled asplifier, zu deutsch
spannungsgesteuerter Verstarker) kontrolliert. Ein VOA ist ein einfacher,verstarker-ihnlicher Baustein ait einer
wichtigen Unterscheidung : Seine Ausgangslautstdrke wird von der Stromspannung kontrolliert.

Der YCA hat drei Arschlisse, audio input, audic output und contrel signal input. Dieser letzte Kontrollsignal-
Eingang nimat Stromspannungen innerhalb einer bestimeten Bandbreite an, zum Beispiel von { bis 10 Volt. Wenn wir
jetzt unsere geigenartice Wellenfora an den audio input geben und O Volt an den Kontrollsigral-Eingang, dann
hiren wir keinen Ton am Ausgang. Wenn wir dagegen {0 Yolt an den Kontrollsignal-Eingang geben, hiren wir die
Geigen-Wellenform mit voller Lautstdrke. Kinnten wir jetzt eine Stromspannung an den Kontrollsignal-Eingang
geben, die langsas von O bis 10 Volt ansteigt,wirden wir die Geigen-¥ellenform langeam bis zur vollen Lautstérke
anschuellen hiren. Uegekehrt kinnte man eine Stromspannung einstelien, die langsam von 10 auf © Volt abfallt,
und man hirte die Wellenform zundchst sit "Full Power®, dann aber langsas bic zum vélligen Busklingen abfallend.
Wie kénnen wir aber diese ansteigenden und 2bfallenden Strosspannungen sinstellen 7 Llogisch, ait dem
Hillkurvengenerator !

Der grundlegende Kreislauf besteht also jetzt aus drei Teilen i Der Mellenform-Generator f{im Mirage heiBt er
digital oscillator oder DO}, der YCA und der Hillkurvengenerator (EG). Der Ausgang des DO ist verbunden mit dea
Audio-Eingang des VCA.Der Ausgang des Hilikurvengenerators ist verbunden mit dep Kontrollsignal-Eingang des VOA,
Schlieflich ist der fusgang des VCA praktisch verbunden mit unseres Monitorsystem,so dal wir unseren Sound hiren
kinnen.
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FORTSETZUNG VON 5. &

Dazu allerdings noch eine Anmerkung @ Wenn Ihr einen Blick auf Eure Paraseterkarte des Mirage werft, werdet Ihr
vergeblich nach eines VCA-Farameter suchen., Der Mirage benutzt ndslich aus einem bestimaten Grund  BLA
{digitally controlled amplifiers) anstelle von YCA's. Der einzige Unterschied zeischen YCA's und DCA's ist, da
0CA's von Iahlenwerten kontrolliert werden anstatt von Strosspannungen. Us der Verstindlichkeit willen habe ich
bisher von VOA's gesprochen {ihre Funktion ist daran besser zu erkidreni, auBerdesm ist der Begriff VCA vielen
gicher gelaufiger, Im Ubrigen ist die Konfiguration DO-DCA-EG im Mirags stindig intern verbunden, so dal die
BCA’s keine eigenen Kontrollparameter {keine Eingdnge und Busginge! benitigen. Dagegen haben wir hei den
Hilikurvengeneratoren alle Kontrollregler, usm die DCA's damit zu beeinflussen { von den Kevboard-Scaling-
Parametern und den velocity-abhangigen Hillkurven-Farametern wollen wir jetzt noch gar nicht reden),

[moan

Es gibt noch einen Hillkurvenparameter, der bisher noch nicht erwdhnt wurde, hauptsichlich, weil er in den
seisten "traditionelien” Synthesizern noch nicht vertreten ist. Es ist der Peak-Parameter, der den EG-depth oder
EG-intensity-Reglern in anderen Synthesizern entspricht. Seine Funktion ist, die Intensitit zu regeln, ait der
die Hillkurvenparameter den DCA beeinflussen. Mit anderen Worten, wenn wir einen langsamen, bogenanstrichartigen
Attack fir eine Geigen-Wellenfors erreichen wollen, andererseits aber umgehen wollen, daf die Wellenform die
volle Lautstarke nach Vollendung der Attack-Zeit erreicht, dann kénnen wir mit Hilfe des Peak-Reglers festiegen,
wie viel Effekt der Hillkurvengenerator auf den DCA hat. Ist der Feak-Regler auf seinem Maximal-Level, wird die
Geigen-Wellenfors auch ihre maximale Lautstérke erreichen. Hat der Peak-Regler aber nur die H3lfte seines
Hazimal-Levels, wird die Geigen-Mellenform auch nur die Halfte ihrer Ausgangslautstarke erraichen.

fn diesem Punkt kénnten jetzt einige von Euch abschalien und einwenden, daB der Mirage, da er doch  jeden 3ound
samplen kann, alles zum Sound gehirige, also auch die Hilikurven, mitsamplet.Marum missen wir uns pit all diesen
Hillkurven-Krimskrams beschaftigen 7

In der Tat, der Mirage saaplet jeden Sound mit H&llkurven und pipapo. Aber wir wollen uns mal ein Piano-Sample
niher anschauen.

Tuerst mal wollen wir ein kleines £ {eine Dktave unter dem mitileren C) von einem Bicendorfer-Flige! samplen,
Wir wollen patirlich soviel wie méglich von des “harsonischen Inhalt” des Fligeltones mit “einfangen®, nehaen
also eine hohe Sample-Rate. Wir haben etwa 2 Sekunden an Sample-Ieit, sber die Tonlange des Fligeltones betrigt
mindestens 4 bis 5 Sekunden. Was machen 7 Kein Problem ! Wir samplen die ersten 2 Sekunden, um das Sample
anschliefend zu loppen. Der Effekt ist jetzt natirlich, daB dac Sasple genauso lange klingt, wie die Keyboard-
Taste gedrickt ist, genau wie bei einer Orgel. Hier kommen die Hillkurvenparameter ins Splel.  Iundchst
interessieren uns der Decay-Paraseter und der Sustain-Paraseter der fAmplituden-Hillkurve (Paramefer 5Z und 33).
Das Sustain-Level setzen wir auf 00 und variieren dann die Decay-leit, bis das Fligel-Sasple eine runde und
natirliche Ausklangscharakieristik zeigt.Zur Abrundung des ganzen gehen wir damn auf Parameter 54 (Release-eit)
und geber davon ein biBchen hinzu, da ja bei eines echten Klavier nach Loslassen einer Taste der Sound auch erst
nach dem Bruchteil einer Sekunde weg ist. Ubrigens, wenn Ihr keinen Bisendorfer im Wohnzimmer stehen habt, nehat
doch einfach das ENSOMIG-Piano-Sample und probiert die Sache sal daran aus. Und wenn Ihr das fut, aber
Schwierigkeiten habt, festzustellen, welches Sample ihr gerade bearbeitet, dann salltet Ihr noth mal unseren
frtikel "Der Mirage als Split-Kevboard” im E-MAIL Nr.l hervorkramen,

So weit, so qut. Jetzt wollen wir aber mal zum Filter und dessen Hillkurvergenerator kommen. Keine Angst, das
meiste haben wir schon geschafft !

Der Filter ist dafir da, unerwinschte Bestandteile des Sounds herauszufiltern ( sp wie ein Kaffeefilter den
Katfeesatz herausfiltert). Der Filter kann sehr hilfreich beim Erstellen voller, kraftiger Sounds sein. s
Mirage befindet sich ein sogenannter Lowpass-Filter (24 dB Flankenstsilheit pro Oktavel, und er hat die fufgabe,
tiefere Frequenzen (low freguencies) durchzulassen und héhere herauszufiltern. Der Filter kann den Sound alsc
“dunkler” machen.

Der Filter im Mirage ist ein spannungsgesteuerter Filter { voltage controlled #ilter, VLF ). Er hat drel
Verbindungen @ einen Audic-Eingang, einen Kontrollsignal-Eingang und einen Audic-Ausgang. Das ganze funktioniert
dhnlich wie beim VCA : Wenn eine hihere Spannung vom Hillkurvengenerator an den Kontrollsignal-Eingang abgegeben
wird, ist der Sound niher an seiner hichsten Schirfe, und umgekehrt bei niedrigerer Spannung wird er mebr und
mehr “dunkler”. Wenn man einen Sound zu sehr filtert, hért mam irgendwann gar nichts mehr, weil man alle
Frequenzen herausgefillert hat.
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Genau wie beim VCA kann sich die Filtereinstellung auch idber einen bestimmten Ieitraum laufend veridndern. Wir
beeinflussen diese Verinderungen sit dem Filter-Hillkurvengenerator, indem wir die Werte fir die #ttack-Zsit,
das Peak-Level, die Decay-Zeit, dac Sustain-Level und die Release-Ieit bestimmen. Aber awfpassen, VOF und YA

arbeiten Hand in Hand. Wenn wir den Filter-Decay sehr kurz machen, kann es sein, daR der (hiher eingestelite)
fmplituden-Decay keinen Efekt mehr hat, da der Filter den Sound vielleicht schon total herausgefiltert hat, so
daf fir den VCA nichts sehr dberbleibt, woran er arbeiten kénnte.

Fiir den Filter gibt es eine Reihe filtersigener Parameter. Die Filter-Cutoff-Freoguenz {Parameter 34} legt die
Anfangsscharfe des Filters fest (bzw. die Frequenz, von der an der Filter wirksam wird). Wenn wir mit Hilfe des
Filters ein Sample uber einen Zeitraum hinweg sehr und mehr “dunkier” sachen wollen, dirfen wir diesen Parameter
nicht zu hoch einstellen. Er bestimmt den tiefsten Punkt, bis z2u dem der Filter gehen kann, unabhingig von
anderen Parameter-Einstellungen.

“Filter @' {oder Resonance) iParameter 37} hebt die Frequenzen um den Filter-Cutoff-Punkt hervor, je nach dea
wie hoch dieser Parameter eingestellt ist, Der Effekt ist mit Worten schwer zu beschreiben, am besten selbst mal

ausprobieren !

"Filter Tracking" {Farameter 3B! macht den Filter-Cutoff-Punkt abhingig von der Tastatur (Tonhihe), Je héher man
auf der Tastatur spielt, desto mehr offnet der Filter, und der Sound wird us so heller oder scharfer. Dieses
Phénogen finden wir bei vielen akustischen Instrumentern.

Se, das war mal wieder eine Menge an Informationen, die erst einmal verarbeitet und nachvellzogen werden wollen.
Yiel Spafl dabei und bis zum nachsten Mal !

=50-TIPS

Diesen Monat gibt es ein weiteres Kapitel aus der Rubrik “Erweiterung der deutsches E58-i-Bedienungsanieitung®,
die wir in der zweiten E-MAIL-Ausgabe gestartel hatten. Heute geht es um @

DIE EDIT—FPAGE DES SERQUENZERS

Mit Hiife der Edit-Page, die Ihr iber die Edit-Taste erreicht, kinnt Ihr eipe Heihe von Verdnderungen an
einer Seguenz oder eines Song vornehmen {editieren), Dazu muB allerdings vorher der entsprechende Song, die
entsprechende Seguenz oder die Spur ianerhalb einer Sequenz, an der etwas verdndert werden oll,
angewahlt werden.

fuf der Edit-Page mift Ihr zunichst entscheiden, ob Ihr einen Song (SOMG), eine Sequenz (BEB), eine Sp
innerhalb einer Sequenz {th ¥) oder innerhalb dieser Spur nur einen bestimaten Bereich {STEF) editier
wollt. Ihr erreicht danach die entsprechenden "Unter®-Fages. (Habt Ihr aus Versehen die Edit-Tas te
gedrickt, kénnt Ihr diese Page wieder dber ¥EXIT# verlassen.)

Samtliche Eingaben auf den Edit-Pages nehmt Ihre wie gewohnt mit dem Data~Entry-Regler oder den “Up"- und
“Down"-Tasten vor und/oder bestdtigt diese sit dem Soft Button dber #YES®  bzw. brecht den Yorgang ait des
Soft Button unter #NO* ab.

Song-Editierung

Wenn Ihr den angewdhlten Song verdndern wollt,drickt Ihr den Soft Butien unter SONE auf der Edit-Page. Es stehen
jetzt dieseiben Funktionen zur Verfﬁghng wie schon bei der Bildung eines Songs  vorhanden  waren.
lur genaueren Inforeation schaut bitte im E-MAIL Hr.Z in dem Artikel "ESR-Bedienung - Bildung eines Songs” nach.

Fiir die Editierung sind hier insbesondere die Funktionen INSERT und DELETE interessant.

Thr kinnt die Song-Edit-Page dber $EYIT# wieder verlassen.

EeMail Seite
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Sequenzen-Editierung

Hollt Ihr die angewdhite Sequenz veréndern, miRt Ihr den Soft Button unter SEQ in der Edit-Fage dricken. Das
Display zeigt nun in der oberen Ieile die Nummer der Sequenz, ihre Linge in Takten und das TaktmaB. In der
unteren Ieile habt Ihr drei  Editier-Higlichkeiten :

- BPFEND : Ihr kinnt eine beliebige Seguenz an das Ende der angewdhlten Sequen: hingen.
- CHANGE LEWBTH : Ihr kinnt die angewdhlte Sequenz um beliebig viele Takte verlingern oder verkirzen.
- CORY : Ihr kinnt die angewdhite Sequenz auf eine andere {leerej Stelie im Speicher kopieren,

Die Sequenzen-Edit-Page verldfit man wieder iber #EXITe.

Spuren-Editierung
Wollt Ihr die angewdhlte Spur innerhalb einer Seguen:z verdndern, aiBt Ihr den Soft Button unter TRACK in der
Edit-Page dricken. Das Display zeigt dann links oben die Nuamer der angewdhlten Spur.

Folgende Editier-Miglichkeiten sind vorhanden :

- TRAWSFOSE : Ihr kinnt die 2ngewdhlie Spur um bis zu 12 Halbtonschritte {alse bis zu einer Oktavel  nach
oben cder nach unten transponieren.

- REM-C

=4
a2

RL Thr kénnt die  aufoencmmenen  Dateninforpationen der Modulationshilfen wie Pitchrad,
Modulationsrad oder eines externen {iber MID! empfangenen) Controllers hiermit  wieder

herausfiltern, so daB nur die Tastatur-Informationen (Note-On/0f¢#) bestehen hieiben.

u

- BUANTIZE : Ihr kinnt die angewdhite Spur guantisieren, d.h. sdstliche Tasteninformaticnen {=gespielts
Noten) genau auf die enteprechende Taktzeit bringen, so dafl Noten,die im Timing etwas ungenau
eingespielt wurden, automatisch richtig gesetzi werden.

Wenn Ihr bei QUANTIIE drickt, hebt Ihr zundchst die Mahl des BuantisierungsmaBes (von 1/4-

Hoten bis 32tel-Triclen,

Bestitigt man den eingestellten Wert mit #YES®, wird der Vorgang durchgefihrt,

Ihr habt anschlieflend die Miglichkeit, <owohl die Original-Version {(PLAY ORIGINAL TRACK)  als

auch die guantisierte Version ({FLAY NEW TRACK) zu hiéren. Die von Euch fir besser espfundene
Yersion gebt Ihr anschliefend ait KEEP ORIGINAL TRACK (dann kinnt Ihr auch nochmals ein

anderes Buantisierungsmal probieren! oder KEEP NEW TRACK in  den Speicher.

- ERASE : Sdmtliche Datern {auch die Soundbelegung) einer Spur kénnen hiermit gelbscht werden.

- MERGE : Samtliche Daten der angewdhlten Spur kiénnen einer beliebigen anderen Spur innerhalb der Seguen:z
hinzugemischt werden {z.B. um Spuren zu sparen).

- COPY : Saptliche Daten einer Spur kinnen auf eine andere (leere) Spur  der gewdhlten  Sequenz
kopiert werden.

Die Spur-Edit-Page verladRt man wieder dber #EXITE,

Step-by-Step-Editierung

Wolit Ihr nur einen bestimmten Bereich innerhalb einer Spur editieren, sc miBt Ihr den Soft Button unter STEP
in der Edit-Page dricken. Das Display zeigt dann in der cberen Ieile die angewdhlte Spur {TRACK_ ), die Linge
eines Steps (S8TEP=__) und die aktuelle Positien (TIWE=___._ _.__). Die ersten drei Iahlen bei TIME zeigen
den aktuelien Takt an, die ndchsten beiden den aktuellen Step im Takt und die Ietzten beiden die aktuelle
Clock im Takt bzw. Step,

Jedespal, wenn Ihr den Soft Button unter 5TEP drickt, "spult” der Seguenzer genau einen Step weiter. Die Lange
eines Steps steht direkt dariber (STEP=__}. G&ie kann mit dem Data-Entry-Regler oder den "Up"- und *Down*-
Tasten gedndert werden. Steht dort z.B 1/4, so wird bel jedes Driicken aef den Soft Button unter STEF genau
eine Viertelnote weiter “gespult®, wobei san die an dieser Position gespielten Noten hiért.

)
Ly
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Benauso verhalt es sich mit des Soft Button unter CLDCK, wobei die Clock allerdings eine nech kleinere Einheit
als der Step ist, namlich 1/24 einer VYiertelpote. Ihr findet hier alsc einen Takt aufgeteilf in Steps und diese
wiederum in Clocks,

Hit Hilfe dieser Funktionen kénnt Ihr nun an eine beliebige Stelle (Step oder auch Clock! in einem beliebigen
Takt einer Spur "spulen” und dort in die Aufnahme einsteigen, um irgendetwas "auszubessern”. Dies geschieht it
dep Soft Button unter PUNCH-IN. Drickt jetzt genau an der Stelle, wo die richtigein) Notein) kommen soll{en},
die entsprechende{n) Tasteln) auf dem Keyhoard und haltel diese so lange gedrickt, wie sie klingen sollfen),
wahrend Ihr mit STEP oder CLOCK langsam “weiterspult®. fAn der richtigen BStelle ai@ft Ihr dann die Tastein!
wieder loslassen und anschlieBend mit dem Soft Button unter PUNCH-OUT wieder aus der Aufnahme aussteigen. Ifr
habt nun Eure Spur genau an der gewinschten Stelle {und nur dort) verandert.

fuf dieselbe Art und Weise kinnt Ihr auch unerwinschte Motem aus einer Spur herauslischer, indes Ihr an der
richtigen Stelle mit PUNCH-IN in die Bufnahme geht, mit BTEP oder CLOCK “weiterspult” ohme eine Taste des
Keyboards zu dricken und dann mit PUNCH-OUT wieder aus der Aufnahme herausgeht.

Thr kiinnt die Step-Edit-Page Gber #EXIT# wieder verlassen.

OP=H ACC=55

Abteilung “Cescheite Fragen -~ diimme Antworten”

User:

Hallo E-Mail!

Es ist wirklich toll was Ihr bic jetzt gemacht habt und ich freue mich als ESG-! User, daf dieser Synthecizer
endlich eine starke Lobby gefunden hat. Da ich von der Library-Idee begeistert bin, schicke ich Euch 40 Sounds,
die hotfentlich aufgenvemen werden. Im Februar kiegt Ihr dann B0, vielleicht gerausoc interessant.

ich habe jetzt ein Probles, bei des Ihr sir sicherlich helfen kinnt: ich mochte in der E-Mail sine Privatanzeige
veriffentlichen, aber dafir gibt es ja noch keine Rubrik. Ich bin natirlich bereit, die Anzeige zu bezahlen,
wenn sie 13,-DN nichi dbersteigt, sonst lohnt es sich nicht mehr fir mich.

Andreas Lotzow, br. Saraw

E-Mail:

Hallp Andreas!

lundchst einmal im Namen aller EUB-Hitglieder vielen Dank fir Deine Sounds. Es sind ein paar tolle Sachen dabel
und so haben wir uns dazu entschlossen, diese 40 mit den 80, die Du uns versprochen hast nachzuliefern, im
nachsten Monat auf einer Disk zusammengefalt zu verdiffentlichen.

Es gibt zwar noch keine separate Rubrik fdr Privatanzeigen, dennoch halte ich es fir eine gute Idee, eine
Abteilung An- und Verkauf einzufihren. Da die EUB jedoch eine von Euch mitfinanzierte Angelegenheit ist, muB die
Sache so gerecht wies miglich und im Sinne aller gehandhabt werden. Schickt uns also bitte Vorschlige dazu,
wieviel eine Ieile oder gin Wort kosten sollte. Statt Geld kinnte man ja auch Sounds als Zahlungsmittel nehmen,
oder? Auf jeden Fall bekoamst Du, Andreas, Deine Privatanzeige erst einsal umsonst als Begenleistung fir Deinen

Einsatz.

Und hier der Text:

Hallo ES@-1 User!

Biete wegen Systeawechsel billig an:

1 C-64 Hidi-Interface Fa. Geerdes

i ESQ-1 Editor und Soundvermaltung, Sequenzen speicherbar, Fa. Geerdes,
Originaldisk »it Anieitung.

Beides weit unter Keupreis.

Angebot an Andreas Lotzoy, Grénauer Heg 3, 2401 6r. Sarau
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User:

Hallo E-Mail Hedaktion!

Ich bin seit ein paar Wochen Mitglied im EUG und habe ein paar Fragen:

{. Der ndchste Soundpool ist von meinem Wohnort aus relativ weit entfernt.
Werden in Zukunft noch sehr Soundpools eingerichiet (z.B. in Disseldors cder Kbln! oder gibt es irgendeins
Miglichkeit des Soundtausches per Post?

Z, Wenn ich bel bestimmten Sounds seines ESB-! den Pitchbender benutze, so entstehen bei extresen
Tonhohendnderungen starke Nebengeridusche. Ist das systesbedingt oder ein Fehler bei gmeines Modell?

3. Wann bringt ENSOHIG einen 12 oder 16 bit Saspler unter DM 3.000,-- und mit ESB-1 koapatibler Floppy?

Inecks Soundtausch bitte diese Adresse verGffentlichens Xaver Fischer, Paul-Libe~Str. 24, D-4000 Disseldorf 13
faver Fischer, Bisseldorf

E-Mail:

zu i}

fein Problem hat sich bereits erledigt, wenn Du Dir das neueste Soundpool-listing anschaust. Ein Sound-
tausch per Post kinnen wir nicht anbieten, da dieses Systes unsere Kapazitdten vollkommen dberschreiten wirde.
Ec besteht jedoch die Miglichkeit, dall Ihr Eure Adresse unter OPEN ACCESS zwecks Sound-Tausches abdrucken laBt,
0K?

zu 2}

Diese Nebengerausche sind systembedingt und kein Fehler Deines Moduls. Es handelt sich dabei - wie dbringens
auch bei der FM-Synthese - um Intergodulationen bei der stufenlosen Transponierung. Je nachdes was fir ein
Klangmaterial vorliegt und in welchem Usfang die Tonhihe transponiert wird, sind diese Intermcdulationen
unterschiedlich stark,

TR

Jetzt, iedoch fir 4,650 DM ait 20stimeiger Folyphonie, polyphones Aftertouch, 24bit dynamischer Auflisung bel
der Wiedergabe (CD-Bualitdt ist kein Thesa mebr), Abtastfrequenz einstellbar bis 52,10}, expert Autoloop-
System, B Spur Sequenzer mit max. 140,000 Noten Kapazitdt, optionale Einzelausgidnge und und und...o.oeuee.
R R R R R R R R R R R R R R R R RS R R R F R R R R R R R R R R AR AR AR RS

User:

Hallo E-Mail!

Ich hatte ein paar Fragen an Euch:

1. In einer Werbeanzeige fir dep ESE-1 Flus ist die Rede von der Software-Version 3.0. Melche neuen Features {im
Gegensatz zur V. 2.3} enthdlt diese und lassen sich "alie” EBE-1 dasit nachristen?

2. Kann san den ESR-1 irgendwie (erschwinglich) mit des Diskettenlaufwerk des S0-8B0 nachristen, oder kann man
dieses Laufwerk als externes Speichermedius erwerben?

3. Beim 58-B0 ist die Rede von 73 Hellenformen zur Klangerzeugung. L3Bt sich der ES@-1 {schon wieder...} damit
nachristen?

4, Kann man irgendwie irgendwc {am besten bei Euch...) Schaltpline vom ESB-1, der Sound Cartridge und der
Sequenzer-Expansion 58Y{-20 erhalten?

3. Ith wohne im Gebiet Nirnberg. Hird dort eventusll auch mal ein EUG-Boundpool eingerichtet??? Der ndchste
Soundpool ware ca, 120 ke entfernt.... :

6. Kénnte ich -einen zusdtziichen Beguenzer vorsusgesetzt- Volume-Miz-Daten der einzelnen Tracks via HIDI
senden, mit obengenannten Sequenzer aufzeichnen {Realtime, versteht sich) und dapit einen Realtime Mixdouwn
realieieren?

Mit Sounstarken Grifen
Barkus Hick, Rosstal

P.8.t Ich lege Euch noch eine verbesserte Yersion des VHALEN-Bounds aus der E-Mail Nr. 2 hei!

E-MAIL:

zu 1}

Die wesentlichsten neuen Features der Soitware-VYersion 3.1 sind:

Ein neuer Parameter in der Master-Page, der eine Abschaltung des Kevboards von der Tonerzeugung ernmiglicht
flocal Off), groBerer Einstellumfang bei den Oszillatoren (statt vorher -3/+3, jetzt -3/+¢3), gedndertes

MiDI-Datenformat; welches die Speicherung der Sequenzerdaten auf "Nicht-ESR°-Systemen wie :z.B. HIDI-Drives
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etc., Nachtrigliches Neubenennen einec bereits bestehenden Songs, FProgramm-Numsern von 1-1Z8 (vorher 1-120} in
ger HIDI-Mix-Page, Lischen und Hinzuflgen von beliebigen Takten inmerhalb einer Sequenz {Cut & Paste}.

Eine Komplett-beschreibung folgt in der ndchsten Ausgabe.

w2

In ein paar Wochen wird es ein BIDI-Disk-Drive von IVM (die gleiche Firma, die auch die Megabank fir den Mirage
entwickelt. hat} auf des deutschen Markt geben. Dieses MIDI-Disk-Drive wird ue die 800 DM kosten und von HEL
Electronic, Aktienstr. 284, 4330 Milheis, Tel.: 0208/754414, angeboten. Natirlch besteht auch die Méglichkeit,
wie oben beschrishben Sequenzen auf Geriten anderer Hersteller oder mit Hilfe einer Editor-Software auf Computer-
Dick azbzuspeichern.

zu 3)

Mein, jedoch gehen Berichte um, daf eine Drittfirsa an einem zusdtzlichen Wellenform-Speicher fir den ESE-1/H
arbeitet.

zu 4}

Leider nein. Solche Schaltpline dirfen wir nur an Drittfirmen cder an unsere autorisierten Service-Werstitten
weitergeben.

u 3

Heuer Sound-Fool in Mirnberg ist jetzt Der Musikladen BabH, Wiesenstr. 84, 8500 Nirnberg!

zu b}

Das kannst Du sowoh! ait eines entsprechenden externen Sequenzer als auch mit dem internen Sequenzer des ESB-1,
falls die Software-Version griBer als 2,3 ist! @b 2.3 (s, Beschreibung in E-Mail Ausgabe Nr. 3} ist es miglich,
die Volume-Mix {ber ein angeschlossenes CYP-{ Pedal bei der Aufnahme zu steuern, wobei diese entsprechend
in Realtime aufgezeichnet und wiedergegeben werden.

2u P.5.

Dankeschin. W®ir haben aber dafir in dieser Ausgabe leider keinen Platz mehr, so dad wir die Veriffentlichung
erst im E-Mail Nr. 5 anbieten kdnnen.

BACK IS5U=5

Wie Ihr ja wifit, ist ein Eintritt in die EUB nur zu jeden Buartaleanfang miglich.

Dz mit dieser Ausgabe ein neues Quartal beginnt, wird die Mitgliederzahl der ENSONI@ USER BROUP schlagartig um
ein betrichtliches Mal vergréfiert. Allerdings fehlen den seisten der neuen User noch die ersten drei  Ausgaben
der E-MAILs, Kein Problem. Wer jetzt frisch dabei ist, kann die fehlenden Ausgaben bei uns nachbestellen. Der
Preis pro E-MAIL betrigt 1.40 DM zzql. pauschal 1 DM Porto. Bitte legt uns diesen Betrag in Briefmarken bei.

Bewinschte Ausgabe bitte ankreuzen, Cnupun ausschneiden und ie Briefuaschlag an ENSONI@ f{s.u.) schicken!
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